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INTRODUCERE IN AUTOCAD

PACHETUL DE PROIECTARE AUTOCAD
» Conceptul de CAD/CAM

CAD-CAM sunt dod concepte care s-au dezvoltat simultan pentru garieasi fabricarea
asistate de calculator, fiind tratate intr-o manieomura generat de ledtura care exmt
intre activititile de proiectargi manufacturare.

+Conceptul CAD-Computer-aided design gaaiectare asistat de calculatoreste defln

o activitate de folosire a unui sistem de calcul pioiectarea, modificarea, a
optimizarea proieétii. Sistemul de calcul este format din echipamegiter

asigus fungiile necesare n proiectare.

+Conceptul CAM-Computer aided manufacturing dabricarea asistal ge Ic ator
const in utilizarea unui sistem de calcul Tn activitatkaplanificare, con trol al
operaiilor ce se execit intr-o fabri@, prin orice interfga dire @recﬁ dintre
calculatorsi resursele de prodtie.

» Computer Aided Design

Pachetul de proiectare AUTOCAD reprezinn instrument puternlc utilizat in activitatea de
desenare, prin executarea unor ingtwng pentru realizarea desenelor. Sunt puse laodise

si metode de corectare pentru eliminarea erorilordgisen gy

AutoCAD-ul furnizeaz un set de comenzi pentru constiacdesenelor, aturi de alte
elemente cum ar fi text, adat cote, etc. |

AutoCAD-ul este cel mai cunoscgitmai folosit program in domeniul desenului, proiec

si al altor tipuri de aplicgi pe calculator in design, arhiteciurconstrugi, inginerie
mecanid, electrotehnig si alte profesii de natértehnic.

Cele mai cunoscute domenii in care se agimt:

&
*Desenarea produselor ifdusfg ura l)
5X45° A-A
N
S YN {9 I
ol O
=
8

60

Fig. 1. Element de legura
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

*Desene arhitecturale (figura

N
Fig. 2. Repreentarea unei case in démoduri

vizualizare (b

*Desene din domeniul electrotehnicii (figuri

Cb Fig. 3. Turbojetsi cooler
s@cqiei AutoCAD
ceNubl®clickpe pictogram@ aflat pe Desktop.

& escrierea interfeei aplicatiei

+Fila New Tab

>
F

Unul dintre primele lucruri pe care leti observa in softwaral Autodesk® AutoCAD® est
fila New Tab. Se afjeaz ca fila de inceput cand lansaAutoCAD, da@ nu exisi desene
deschise.

Pot fi vizualizatdrei coloaneGet Started, Recent Documentsi Connec (figura 4).
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

Start Drawing

Fig. 4. Fila New Tal Cb y

>In coloanaGet Started, puteti utiliza instrumentulStart Drawi ntru a incepe rapid |
lede/din lista desabloane desenate

existentg seturi de foi, 8
figura £

o C a7
\\ Start Drawing
[ rempistes .

i Hamed Fod Stylen. ded
acad Hamed Pt Syt il owt
Had awt
acadil. dhat
a0 Mameid Pl kglen dwl
A aL0 el Pl ShglendD et
D Al

1 acam 030 gl

Tutamal shkeih il

Taibatial- 4G ded
Tustinl i it

Tur il #ih g et

Ben T iate - Impenal

P Template Hll}i ,

Anifilledtursd mpeial et
iFmebyi i M dwd
Ch BT

Coiil B dwd
Baernufwetuaticeg Invgriial dvl
M Rt Mitiie dt

gt Crmatn M St ot N

Fig. 5. Coloana Get Started



INTRODUCERE IN AUTOCAD

>In coloanaRecent Documents putei vizualizasi deschide desenele recente. Pictograr
din partea de jos a coloanei permit & schimbiti modul in care previzualiziadesenelt
recente: vizualizarea miniaturilor, miniaturisi vizualizarea textului sau doar vizualizal
textului.

>Cea de-a treia coloanafiseaz notificari, cum ar f. accelerarea hardware, perioada

incercaresi unde 4 cerei ajutor offline. De asemeneaj permite § va conectd la serviciul
de tip cloud Autodesk® 36§ sa trimiteti feedback directare Autodesk. :

+Color schemes

AutoCAD 2015 ofex o interfeta Tnchisi la culoare, caregombinad cu sptiul n%
e

modelului minimizeaz contrastl dintre spaiul de desenarg instrumentele degu
a reduce efortul ochilor.

Putei schimba cu surinta tema intunecatcu o tend de lumir utilizan e dialc
Options(click dreapta pe mouse in zona de comesgiziplosind t play, apcColor
scheme(figura 6).

o

A Upbons #
Cument profie: axlbmased Pl #iy Cumrenl draving. Civeing 1 dwg
Fipe  Dosplwy Open and Sawe Piol and Punish | Syaten Liner Prefemnces Drafting 30 Modeling  Sefeclion Padiles
‘Wircow Elememrs Dispdary reschron
Color achame |Duh - | ] i'll]l,H.I Bz mnd orcle smocthness
e I L i
L] Dy zcl ] :I'Iﬁ_ Fer jec smoollrsss
1 U ferpe buttons for Teoksars a1 ¢ -
|«] Remre mooan wcons bo sandard se=s +.} |H ot R e
| Show TooiTips Cesplary perfomancs:
[ Sow ehertend keyve i ToolTies |_| Pary and zoem vih resber & OLE
[ Srom antered ToalTps W [ gl raste mage rame oy
i;l ]H.rhﬂdmd‘l:ndﬁny r-! -] By scid il
B Sram inbaver Tool Tiee B[] Sovow st bowrdary bame ciky
[ Cisplay Fie Tabs || Do toum sdoustes for sobds and sudaces
Fonls... Lrosshad siie
5
|apyen ementa | I
[+ Craplary Ly mndl Model bbs Farde: coninad
B Gheplay pentabis asa el dessiay
2] Chzpley mmper bacegmund |E!|.I I
|| Dty paper shadow mplase pdt and arnolalive repreasntations
|| 5how Page Sebup Marsger for nesw imyouts by
| Crmme wewport i new lwyoss

I

Fig. 6. Caseta de dialog Options

Folosind tabulColorsputgi schimba culoarea spalui de desenare, (figui7).
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

A Drawing Window Colors
‘A Context: Interface element: Color:
Bl 20 mocel spoce ______llUniform backaround ______ PRy [wTS -
3 Sheet / layout Crosshairs
3D parallel projection Viewport control Tint for X, Y, Z
3D perspective projection Grid major lines
Block editor Grid minor lines | e
Command line Grid axis lines | Restore current element |
ol |Plot preview | Autotrack vector

|2d Autosnap marker ‘ Restore current context
|3d Autosnap marker e ——

| Dynamic dimension lines
b |Drafting tool tip | resorcolamets |
T |Drafing tool tp contaur
. oottt bnckgruns

Control vertices hul —
. |ight giyphs ~| [ Restore cassic calors

Preview:
]

[+TopliX-ray] |

’ [ Apoysciose | [ cancel |[  Hen Q
Fig. 7.Caseta de dialog Optio-fila Drawing Wind@
+Command Preview < )

Accesul la tabuBelectiondin caseta de dialcOptiggsvalpermite 8§ urmariti rezultatele unor
eayl hProp,Tnainte de selectare

comenzi, cum ar fi;Trim, Extend, Lengthen, B
efectivi a obiectelor.Command Previe se ref asemenea la comenzile Fillet,

Chamfersi Offset, figura 8.

s |
A Options
Current profile: <<ACADE>> & Current drawing: Drawing1 dwg

| Files [Display | Open and Save | Plotand Publish | System [ User Preferences [ Drafling | 3D Modeling| Selection [Profiles [ Online|

Pickbox size Grip size

° 5y o @
Selection modes Grips
[¥] Noun/verb selection Grip Colors...
[l Use Shiftto add to selection [¥] Show grips
[#] Object grouping [] Show grips within blocks
[T] Associative Hatch [¥] Show grip tips

Hlimplied windowing [%] Show dynamic grip menu
[] Allow press and drag on object

= Allow Cirk+cycling behavior
[] Allow press and drag for Lasso

Show single grip on groups
[¥] Show bounding box on groups
g group

Window selection method:

|Both - Automatie detection -

= 100 Objectselection limitfor display of grips
25000 | Objectlimitfor Properiies palette
Preview
Ribbon optians Selection preview
[¥]When a command is active
[¥] When no command is active
] Contextual Tab States... Visual Effect Setiings

|E| Command pzewewl

[V] Property preview
[ ox ][ camcet ][ Appty ][ Hep

6 Fig. 8. Caseta de dialog Optio-tabul Selection

Observiie!

Tabul Open and Savea permie posibilitatea de autosalvare gidrelor, varianta AutoCAL
de salvare, timpul de autosalvaratsi locaia in care se face autosalvar
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

+Fila Workspaces

Aveti posibilitatea & activai sau & schimba spaiile de lucru utilizadnd aful din figura 9,
(click pe n ) din zona de instrumente damtpa de jos a ecranului.

¥ Drafting & Annotation

I Baaics N
0 Modeling ‘b
Sawe Cusrrent A
Workspace Seftings— Q
Customize...
Display Warkspson Labed Q

P e HRE ‘b

Fig. 9. Fila Workspace

Tn aplicaiile viitoare spaul de lucru objnuit este D '@motaﬁon.
+Fila Help

Sistemul de asistgnHelp AutoCAD inc e‘@modalitate de a localiza instrumente din
interfata de utilizator. In zona de co ) Click pe comanda despre care ¢ afli
mai multe aminunte, figura 10.

B LI (LIST)

c LINETYPE Search in Help
B LIMITS

LINEWEIGHT (LWEIGHT)
Q & LIVESECTION

Fig. 10. Sistemul de asistenHelp

Se deschide caseta de dialog AutoCAD Help, in #raaéreia dgisiti amanunte despre
comand. Daa accesf link-ul Find, o sigeat anima# va va conduce spre pg& comenzii
n Ribbon, figura 11.
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

Observaie!
Sistemul este opeganal ondine!

| 4 AutocaD 2015 - Help [E=H Ecl 5|
<4 > | Home

xA. AUTODESK' AUTOCAD 2015 | HELP signin @ Engish &
B al = LINE (Command) <SHARE [T
What's New in AutoCAD Electrical 2015 \
Creates straight line segments.

To Work With the AutoCAD Electrical

Help ‘

" || Find
To Work With Migrating from Previous
Releases

With LINE. you can create a series of contiguous line segments. Each segment is a line

© Userntertace object that can be edited separately.

© Projects and Drawings
1 2
X
© Schematic Components X
© Circuits
PLC
o | Q

© wires and Wire Numbers

© Terminals

© i The following prompts are displayed

© Panel Layout Specify first point / next point

Specify points to draw line segments.

© Project-Wide Tools
Continue

Point-To-Point Tool
(JETHARIIRS Continues a fine from the endpaint of the most recently drawn line

© wiscella

s Tools:

like 3.0 Unported Licerse.

I B,

£\ AUTODESK Knowledge Network
g H|

Fig.11. Caseta de dial CAD H

+Ecranul grafic N

Interfga AutoCAD 2015 inclu igttie cu Ribbon, bare de staisi diferite
instrumente de lucru. x

Pentru deschiderea unei®ptiilggi

Una a fost descrismai sus.

O alti modalitate estej \Hck pe pictograma{“ aflata Tn cokul stédnga sus
ecranului.

Se va deschide atil Wi al2.

% Search Lommands i
&|E (& Becent Documents
|ﬂt Crdered List -| lai '|
] ewr

[ acausise wt 1
|7 open * [ Foor Plan Sample.dwg =
it s Dils Extraction and Mulileaders b
| W o Commert Sample,dvig

»

P8 sssemby Sampie dug W
LJJ Rerower

ot apela mai multe metode.

0t Atk AutoCAD 2005 |
Fig. 12. Afig pentru deschiderea unui desen nou
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

Click Newsi alegei optiuneaOpen with no Template-Metridin caseta de dialo§elect
template(figura 13).

A Sclect rermplate b
Lok Templzs v = E A KE Mem v Tmh o~
Ea ame i Dty Previzw
- FTWTemplstes 21 Sign In to Autadesk 360
SheetSets 2l Arcess onlne Ternces
’ [l acad -Mamed Piat Styies 1750 .
1] [ acad -Mamed Piot Styles30 5 Sgr ...
B acad 15
|l acacin 1 Send Feedback
! [} acacisT -Mamed Pist Styles 1% Hedp a5 Improve our orog

feml sca S -Marmed Pt Stytes3d 175
H ACafEy am

Ea [} 2caizean 1o
[l Tutesial-sthach 175
|y Tuteial-bifg 175
[ Tutedal-mareh 175
[ Tutsial-mmrg 1%
< >
Fin name: [acadiso b “ Upenn I"l
Ties of type: | Dveming Tanplale " dt]

Fig. 13. Caseta de diald

Configurgia ecranului grafic este ca infi %
Bara cu ) :
instrumente rapic Ribbon

[ — .52

Spaiul de Bara de Bara cu instrumente
desenar comenz grafice

Fig. 14. Ecranul grafic
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INTRODUCERE IN AUTOCAD

*Ribbon

In partea de sus a interée este elementul standard Microsoft® WindowR#bon, care
inlocuigste meniul tradional si barele de instrumentg permite gestionarea ajustarea

usoal a spaului de lucru. Ribbon este alwita din mai multe panouri, grupate pe file.
Ribbon include multe comenzi AutoCAD care au fastge barele de instrumente, fie ca
pictograme, liste de dialog, cursoare, campuri e ¢i alte elemente caracteristice ale
programululi. &
Configurgia Ribbon poate fi sub forinde Tabs, Panel Titles sau Panel Buttons, ca u“mafiQ

15. (s\é

Bk 350 resliiied Agips an

T H° - Minimize b Tabs - - Dyl myar

- 1 £ Bleks Currarit Minimize b Panel Titles \ Bylayer
chy
-“... =5 = Metch Layar Minimize b Panel Balans P Bylayer

Layers - ¢ Cyche through A8 Fropeties =

O

Fig.15. Reconfigurarea R%
Reconfigurarea Ribbon se poate face accesand at in figura 15. Recircularea intre
toate opiunile este psibil prin agisarea butonuluCy rough All

*Bara de comenze afh in partea de jos% e desenaeste descrisin figura 16.

o Aegenerating model.
L) AutolAl menu utilities loaded. *Cancel®

Buton :
relocare
HELE
Buton S
inchidere srancel®
flancel™
flancel™

Prompt de
comand

Fig. 16. Bara de comenzi
Putai apaisa CTRL+9 pentru a gh/ascunde bara de comenzi.

*Bara cu instrumente graficee afi in aceegl zom de jossi contine o serie de butoane care
au rolul de a facilita desenarea.

15



INTRODUCERE IN AUTOCAD

Poate fi completétprin agisarea butonului marcatacum se vede in figura 17.

Fig. 17. Adiugare%melor grafice

Bifati elementul necesar va fi t at!
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

STRATURI, SISTEME DE COORDONATE, TRASAREA DREPTELOR SI A
CERCURILOR
Ce ne propunem:

v’ Definirea straturilor; &
v Definirea sistemelor de coordonate ale utilizatsrabmanddJCS; D
v Definirea punctelor semnificative din desen-coodiencarteziene, polare, N

OSNAPsi ORTHO;
v' Desenarea obiectelor fundamentale cu comeh#N& , CIRCLE . \

Aplicatii

» Setiri initiale \( ’
a)Deschidg@ un nou fisier in mediul AutoCAD (No template-Metr%

b)Definiti suprafaa de desenar&80x 300mny, folosind comaRdalMITS, de la tastatur

S

apoiapisgi ENTER
apoi apsai ENTER.

Command: LIMITSpoi afasgi ENTER
Reset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0!

Specify upper right corner <420.0000,297.§00>:

Cc)Reglai afisarealvizualizarea supraén'&‘1 nare, relativ la suptafade desenare a
ecranului grafic. Tasta in zona de dj , and®OM si selecta optiuneaAll :

Command: ZOOMENTER \

Specify corner of windov?, n cdle factor gnxxXP), or
[All/Center/Dynamic/Ext regous/Scale/Window#otjj<real time>:AENTER
Regenerating model.

» Interfata AutoCAgb
sldentificai el%ele de interf@ AutoCAD ;

. lulgi de lucru:
Fo mj orkspaces, accesat apasand butﬂ lectgeDrafting&Annotation .

ea straturilor

lizarea straturilor este necesauentru a controla vizibilitatea obiectelgrpentru a atribui

cestora propriéti precum culoareai tipul de linie. Obiectele de pe un strat preiauriod
normal propriettile acelui strat. Cu toate acestea, puteprascrie orice proprietate a unui
obiect.
De exemplu, dacproprietatea de culoare a unui obiect este s&aBYLAYER, obiectul
afiseaz culoarea acelui strat.
Daci culoarea obiectului este sat@e Rgu, obiectul este afat rasu, indiferent de culoarea
atribuia stratului respectiv.

17



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

Putai configura straturile priuna dintre urriitoarele metode:

saccesand butontlayer Prgerties, din RibbonHOME, panelLayer, Figural

= beke Currert

Liryes
Praped e 51- =, - . Metch Layer

Layer Properties

kanages layers and layer properties

i LAYER
Press I for more help

Fig. 1. Butonul Layer Properties &

*folosind comandhAYER .

Current layer: 0

. =wm |

Filters
== New Layer (Alt+N)

EWRNEREY (roates a new layer, The list displays a layer named LAYERL The
name is selected so that you can enter a new layer name
immediately. The new layer inherits the properties of the
currently selected layer in the layer list (color, on or off state, and
S0 on).

Wl Invert filte « B

< All: 1 lavers displayed of 1 total layers

-
\ Fig. 2. Layer Properties Manager

@ele situd, obtinegi afisul Layer Properties Manageca infigura 2

ck pe butonuNew Layesi definiti noile straturi, conform Tabelului 1.

Observaie!

Pentru alegerea tipului de linie, fii click pe tabul Linetype, de pe becurent si in caseta
de dialog afere#it Select linetyg, acces@ butonulLoadsi alegai tipul de linie indical

18



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

Tabel 1. Straturi de desenare

Nr. crt. Nume Culoare Tip linie Grosime linie
1. CHENAR Alegeti! Continuous 0.20
2. MUCHII VIZIBILE White/Black Continuous 0.40
3. AXE Alegeti! Dashdot 0.20
4, MUCHII ACOPERITE Alegei! Hidden 0.4

Rezultatul va fi ca in figura.3

Fig. 3. Defi

’fb&u
Pentru alegerea stratuld? cu &
selecteaz numele stratul x

L]
gt et ah gl nlll I'I'.I_

ol

|
-

0
CHEMA
ke o

AL HI AL GPERHE

MLCHIWEDRILE

rilor de lucru

Fig. 4. Accesarea straturilor de lucru

» Delimitarea sp&iului de lucru

butonul marcat n figura 4i din lista afsata se

+Definiti stratul CHENARca strat curent. In acest scop, dgsfai lista straturilor din bar.

cu instrumenteLayers si selectéi stratul CHENAR (Ateryie! Nu selecta butoanele
precedente numelui!);

19




DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

¢Trasai chenarul care delimiteazspaiul curent de desenare (figura 5), apeland, de la

tastatufi, comandd.INE :

Command: LINEapasgi tasta ENTER
Specify first point: 0,@dpmsai tasta ENTER

Specify next point or [Undo]: 300&pisai tasta ENTER (coordonatele carteziene

absolute ale puctului 2);

>

Specify next point or [Undo]: 300,3G(nsai tasta ENTERcoordonatele cartezi

absolute ale punctului 3);
Specify next point or [Close/Undo]: 0,3@fksai tasta ENTER (coordondtgle

carteziene absolute ale puctului 4);
Specify next point orJlose/Undo]: Capasgi tastaENTER. Q

N
AR e
LW

;ﬁ
300

=

Nrto

ig. 5. Definireasi compartimentarea suprafa de desenare

C@g@ CIRCLE) o gisiti in RibbonHOME, panelDraw, figura 6.

o ; /_. .

@ S D . [ -
& -

Line Polyline Circle Arc
i - r!-r =

Fig. 6. Localizarea comenziilor LINgE CIRCLE

20



+Compartimenta suprafaa de desenare, prin trasarea segmentului de dreapbdntal 5-6si
vertical 7-8, conform figurii 5, cu comanda LINB]dsind coordonatele coresputaare;

DESENAREASI EDITAREA

OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

= Stergei elementele desenate/anul@omanda (Undo sau agei butonul -
si redeseng chenarul utilizandntroducerea directa a distantei (cu ajutorul modului
ORTHO sau tasta F8); se deplageamuse-ul pe direia de desenarg se tastear

lungimea segmentul

ui)!

)

= Putai eviderjia grosimea segmentelor desenatésapd butonul grafic LWT S

urmeaa:

Fig. 7\ Al
= accesa tabul Poin@tyl?\
obtineti caseta de%w

+Se definesc uritoarele puncte, corespuitaare sistemului de coordonate satafi I
compartiment de desenare:(7b,225); Q(170,170); Q(20,20); Q(185,30),

Measure

L2 D Paint
" Point Style...
Point Style...
Specifies the display styie and size of point objects

&= PTYPE

Press F1 for more help

\U‘
% ilului punctului

Style(figura 8);

A Point Style

=
ENEES |
ISHISHIEN =] I0]
INRINREN I

=l = FTY F
b A kLA ‘ E ‘ b A
Point Size: 5.0000 %
(@) Set Size Relative to Screen
(") Set Size in Absolute Units

oK ] ’ Cancel ] ’ Help

Fig. 8. Caseta de dialog Point Style
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= alegei un simbol,

Pentru aceka efect put@ folosi comanda DDTYPE, de la tastatyr veti fi directiongi catre
caseta de dialogoint Style.

Marcarea punctelor se face astfel: é

= folosind comanda POINT;

= accesand pictograma din figura 9, d@flit RibbonHOME, panelDraw; (b
Heme  Project  Schematic :Q

— . 'f

S -

Polyline Circle  Arc

Fig. 9. Localizargg cometizii POINT

Command: POINT/ ‘b
Specify a point75,32

57
Specify a point: 170
Specify a point2Q

Specify a point:

+Atasati sistemele d‘emrdonate corespitoare celor 4 compartimente ale supyaifele
W

desenare deffpil®y (vezi exemplul de mai jos). fitati dac poziia sistemelor definite este
aceegi cug n figura!
°E wefinirea sistemului de coordonate ding,0O

mand: UC%

‘b urrent ucs name: *WORLD*
& Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/YI/ZIZAxis]

<World>: node of7 (indicai cu mouse-ul punctul 9 dup ce ai activat modul
OSNAP sau thapasat tasta F3);
Specify point on X-axis or <Accepts.

La fel se procedeézi pentru celelalte sisteme de coordonate ale atdiului, de fiecare
dati cand se schinflocompartimentul de desenare!
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In continuare, este propus spre rezolvare exentbtulfigura 10, corespugiior primului
cadran din figura 5:

Obs

sistemul de coordonate seaaih punctul Q;
trecei pe stratul MUCHII VIZIBILE;

desenga conturul rectangular 200mmx120mm, folosind conehtNE: Q&
Command: LINE \a
Specify first point: 508/
Specify next point or [Undo]: 50,80
Specify next point or [Undo]: -50,60 Q
Specify next point or [Close/Undo]: -50,-60
Specify next point orJlose/Undo]: 50,-6Gi apoi C/7 \
% =70mnpe axa

desena cele 4 cercuri de raza R10, cu distaintre centre,
y=70mm (obserwaca dimensiunile sunt in mm): < : i

Command: CIRCLE/
Specify center point for circle or [3P/2P/Tt ragius)]: 35,337/
Specify radius of circle or [Diameter]: 10

Command:/
Specify center point for circle o r (téen radius)]: -35,3%7

Specify radius of circle or [Di%t 0.0000&"
Command:/

Specify center pofft fo% [BP/2P/Ttr (téen radius)]: -35,-3%7/
0

Specify radius of E:r\ ameter] <10.0000%

Command:7
Specify cent for circle or [3P/2P/Ttr (téan radius)]: 35,-3%7

dius ofcircle or [Diameter] <10.0000%

olositi aceeai comand, este suficientastastai ENTER!

@ cele 2 cercuri cu centrele in originea sistemdkicoordonate;

d%p
‘b inseama razi R25, iar @60, conduce #tre o raz deR30);

CommandCIRCLE 7
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 0,07
Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>5%/

Command:7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 0,
Specify radius of circle or [Diameter] <30.0000>03/
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o
-
S
o™ |
|
Fig. 10. Exemplul diginul 1
= pe stratul AXE, tragaaxele degi ig tolosind comanda LINEpuncte particulare
ale cerculuki ale dreptei,\eyi cl modul OSNAP; pentru a lista toate punctele
particulare ale obiectelo fi acdick dreapta pe butonul OSNAdPveti obtine
afisul din figura 11 pu ogramele careavintereseat

v Endpoint
¥ . Midpoint
v

% ) Center
v Node
v X Quadrant
c ) v > Intersection
\ v — Extension
v %% Insertion

v _!_ Perpendicular

@ v '-.:ZJ Tangent

v = Nearest
v - Apparent Intersection
v /7 Parallel

Object Snap Settings...

J=~ W

Fig. 11. Afsul Object Snap Settings
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Command: 17

Specify first pointmutgi cursorul in mijlocul laturii de sus a dreptundhiusi facsi
click;

Specify next point or [Undo]:mutgi cursorul Tn mijlocul laturii de jos
dreptunghiuluki facei click, apoi /7

Reluai procedura pentru @&k de simetrieale cercurilor, duppcum urmeax Q&

Command: I/ N
Specify first pointmutai cursorul inquadrantul Norcl cerculuisi facei gii
Specify next point or [Undomutgi cursorul in quadrantul Suad cerculws

ClICk Q
Repetai pentru cealalt axa de simetrie C
Continuai cu acees procedua si pentru celelalte axe de simetrie

Urmeaz completarea desenului din cadre al doileadin flguraQ ntat in figura.

100
REEEE
==
Rs | S
10 | 80 10
[
= —CYV | \BS
Y - _ o _
Al
[ ]
d s > M7
Q) St X & of <
] ] — ’ i
) 50

@ Fig. 12. Exemplul din cadranul al doilea

= Definiti sistemul de coordonadin punctul ,Q".

Command: UC%

Current ucs namesWORLD*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y[Z/ZAxis
<World> indicai punctul C;
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Specify point on X-axis or <accepi.

Apasai butonul OTRHO ON sau tasta ki8trasai conturul poligonal folosind doar lungimile
segmentelosi directia de desenare, indigatu mouse-ul.

Specify next point or [Undo]: <Ortho on> 1@0
Specify next point or [Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: 3D N
Specify next point or [Close/Undo]/?

Specify next point or [Close/Undo]: 3D

Specify next point or [Close/Undo]/? Q

Command: 17
Specify first point: 0,07 Q

Specify next point or [Close/Undo]: 100
Specify next point or [Close/Undo]/?
Specify next point or [Close/Undo]/?
Specify next point or [Close/Undo]: ZD
Specify next point or [Close/Undo]: 3D < ’
Specify next point oiJlose/Undo]: G/
= Urmeaz trasarea celor 4 cercuri de d25: @

Command: @/

Specify center point for circle o %r (téen radius)]: 10,1@7
Specify radius of circle or [Dia r]:
Command:7

Specify center point for ciigle [2P/Ttr (téan radius)]: 90,1@7
Specify radius of grcl eter] <5.0000&%

Command:7

Specify center pgtht foORgCle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 90,10@7
r [Diameter] <5.0000%&/

Specify radiu
Commandﬂfb
Specify center Wgint for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 10,10@7

Speci?@s of circle or [Diameter] <5.000057
C@%@L are mai multetami, asa cum se vede in figura 13.
& _

Fig.13. Ogiunile comenzii CIRCLE
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Pentru cercul cu centrul in A foleisoptiunea 3P!

Command: @’/

Specify center point for circle /2P/Ttr (tan tan radius)]: 3P Specify first point
on circle:indicai punctul B;

Specify second point on circledicai punctul C;

Specify third point on circle: 50,Z0(adica coordonatele punctului D) &Q&

Completai desenul cu axele de simetrie!

punctul ,&s", asa ca in exemplele anterioare.

Completarea desenului din cadranul al treilea (Agl4) incepe cu definirez)a%l din

O

64 20
;
: A
f_R__~A)
52
! QO
3 YRR
5 o]
A : S/
Y & X
< ‘,-—
P \s:a
e G
Oi 100

Fig. 14. Exemplul din cadranul al treilea

Ur %area conturului poligonal:

O

ommand: L7
Specify first point: 0,07
Specify next point or [Undo]: 1Q0
Specify next point or [Undo]: 1Q0
Specify next point or [Close/Undo]: 2D
Specify next point or [Close/Undahdicai coordonatele punctului 8
Specify next point or [Close/UnddJ:
Command: L7
Specify first point: 0,07
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Specify next point or [Undo]: 40
Specify next point or [Undo]: 15,33
Specify next point or [Close/Undd].

Observdie!

Cercul cu centrul in punctul R se trasean opiunea 2P a comenzii CIRCLE, indica &
punctele Agi B;!

Command: @7 (b&

Specify center point for circle or [3®Ttr (tan tan radius)]: 2P
Specify first end point of circle's diametardicai punctul A
Specify second end point of circle's diameitedicgi punctul B.
Centrul cercului cu centrul in punctul S se defie€u coordonate pofge gl nghi.

Command/
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radjus)]: 210
Specify radius of circle or [Diameter] <30.1081>01/

El

Completai desenul cu axele de simetrie, trasate t

Pentru ultimul cadran (figura 15), defindCS in pu

50 >

7
%,

Fig. 15. Exemplul din cadranul al patrulea
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Pentru trasarea cercurilor se folosesc coordor@see cu sintaxa: distgixunghi:
Command: &7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 75<157
Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>017

Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>75

Terminai desenul cu comenzilgiute! \‘b

» Aplicatii suplimentare Q
1. Realiza desenul din figura 16gtiind ca suprafsa de desenaﬁx&mxwm

Command: &7 &
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téan radius)]: 85<3Q7 @

coordonatele sistemului de coordonate sunt: UCS{B53.

220

10

.
i
1
1
I
i
i

140 1

290
K

™
(A
60

220

Jan
N\ A
2

S,
71
N

\< 153
‘b Fig.16. Aplicgia suplimentadi 1
oIN®ICatii:

>Trasarea jurdtatii din dreapta a dreptunghiului central orizontal:

307

Command: 17

Specify first point: -25,-30
Specify next point or [Undo]: 50
Specify next point or [Undo]: 60
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Specify next point or [Undo]: per @
>Trasarea cercurilor tangente la celeddreptunghiuri:

Command: @7/
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (t¢en radius)]:35,40

Specify radius of circle <81.0000>: 10 &

Command: @/
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]:35,-40

Specify radius of circle <10.0000&] \‘b&

Continuafi! Q
2. Realiza desenul din figura 17stiind ca suprafga de desen egte. 1125y
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UC8932, X
N\
350
k) QD
) 5 ¥ 20 .
Y oar N VAR an . G !
— o 20 10/ 6
= 2>/ ____>____\ooo
- I : A =+
A/ \ W\ o
3 Ly
32 , 60 , 60
w
° AS)
Ig°1 /Y Aplicgia suplimentad 2

eIndicatii:
>Triunghiul din stén(ab

Comm I/

Spesgy oint: 0,07

ext point or [Undo]: 30
peptfy next point oiJlose/Undo]:C
%A triunghiul din dreapta megt& CS-ul in punctul (289,0), cu comanda Ug&poi:

S
Command: I/
Specify first point: 0,07

Specify next point or [Undo]: 17<120
Specify next point or [Undo]: 30
Specify next point oiJlose/Undo]: C
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DESENAREA ARCELOR DE CERC SI FOLOSIREA LINIILOR DE
CONSTRUCTIE AJUT ATOARE; EDITAREA OBIECTELOR GRAFICE
Cestim:
v' Formatareasi personalizarea dierului (suprafga de desenare, straturi de desen &
definirea sistemelor de coordonate ale utilizatajul Q
v Desenarea obiectelor fundamentale cu comeh#N& , CIRCLE.

Ce ne propunem: (b

v' Desenare cu comanddRC;

v" Desenare cu comanda.INE;
v' Editarea obiectelor cu ajutorul comenziloFRIM, LE HRN, JEXTEND,

BREAK
Aplicatia 1 (figura 1) Q‘b
Ne amintim din sesiunea de lucru anterioar
» Setiri ini tiale @

*Se deschide un nouier in mediul AutoCAD;
*Se defingte suprafea de desenare=165x1 m

Command: LIMIT&/ N

Reset Model space limits:

Specify lower left corner F] <0.0000,0.0m& 0,07
Specify upper rigi’g cor, .0000,297.0000>: 18%/7/

*Se regleaz vizualizarea 8U Wwde desenare, relativ la suptafale desenare a ecranului
grafic:

Command: Zgb
Speciw ol window, enter a scale factor gnxxP), or

[All/ namic/Extents/Previous/Scale/Windowgot}j<real time>: A7

> Ref] turilor
Se #line oi straturi, conform Tabelului 1 (cadela):

&. Straturi de desenare

Nr.crt. Nume Culoare Tip linie Grosime linie
1. Chenar Alegd Continuous 0.20
2 Muchii vizibile Black/ White Continuous 0.40
4. Axe Alegei! Dashdot 0.20
5 Muchii acoperite | Alegé Hidden 0.40
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» Evidentierea spdiului de lucru

Q7

Pe stratulChenar, se trased@zchenarul care delimiteazpaiul curent de desenare
(figura 1):

Command: 17 &
Specify first point: 0,07 Q

Specify next point or [Undo]: <Ortho on> 16% N
Specify next point or [Undo]: 113

Specify next point or [Close/Undo]: 165

Specify next point oiJlose/Undo]: Q7 Q

Se defingte punctul:Q(15,30); ‘ : i

Se alege stratWluchii vizibile ca strat curent de lucru;
Se defingte sistemul de coordonate, cu originea Tn gunct tiv la acest sistem,
se va reproduce desenul din figural.

Command: UC%H @

Current ucs name: *WORLD*

pecify origin of UCS or [Face/NAmed/OBj vidisw/World/X/Y1ZIZAXxis]
<World>: 15,307

Specify point on X-axis or <acc

165
V
A
on
45{;\ = L
W ’? ,{) 25

=
60 |
130

ol
b

/
16

J

19 4s

\cﬁ

(8]
L]

30

Fig. 1. Corp plag

Ateryie!
Se activeaz modurile grafice OSNARI ORTHO! Pentru modul OSNAP se bifégaunctele
particulare necesare n desen.

Desenul se incepe cu reprezentarea cercurilor:
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Command: @7/
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téan radius)]: 35,167
Specify radius of circle or [Diameter]: 13

CommandL/
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téan radius)]indicai centrul cercului
desenat anterior Q
Specify radius of circle ojiameter] <15.0000>: OYY &

Specify diameter of circle <30.0000>: 16 (b
Command7 Q

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téan radius)]: 95,4@

Specify radius of circle or [Diameter]: 20
Command/
d@

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (t&an ra I centrul cercului
desenat anterior

Specify radius of circle o}iameter] <15.0000>: Y7/

Specify diameter of circle <30.0000>: 20

Command/

Specify center point for circle or [3P/?P/Ttr radius)]: 95,147

Specify radius of circle or [Diamete§y:

= Se contind cu trasarea segrr%&e dreajt sensul & (figura 2):
Command: 17 °
LINE Specify first point
Specify next poin
Specify next poi
Specify next @0
Specify next p

Continuai 1 %I si cu restul segmentelordri si tineti seama de racoid!
Re atu\ <estj n figura 2!

do]: 1Z
ndo]: 87
r [Close/Undadl4//

& -

Fig. 2. Aplicarea comenzilor LINE CIRCLE
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= urmeaz realizarea racoslilor, folosind opiunea Ttr a comenzii CIRCLE (figura 3):
Command: @7

Specify center point for circle or [3P/ZRf (tan tan radius)]: 17
Specify point on object for first tangent of cirahelicai un punct pe cercul R20

Specify point on object for second tangent of eirridicai un punct pe cercul R15
Specify radius of circle <64.2891>: 22 Q

Command: C N
Specify center point for circle or [3P/ZRf (tan tan radius)]: T/

Specify point on object for first tangent of cirdledicai un punct pe cerc

Specify point on object for second tangent of eirigcldicai un punct pe ul de
dreapt

Specify radius of circle <5.0000>78 < : i
Continuai cu restul racordtilor (raze de racordare R3, R5). &

° N .
\. . Realizarea racokitilor

= Trasarea ar erc de #d28, folosind comanda ARC, RibbdtOME, panel
Draw (figura 4)

/7 Start, Center, Length

+
. o .
- %S .
- = 0
‘ z / Start, Center, Angle
2
/" Start, End, Direction

,//’ Start, End, Angle

A
/| start, End, Radius

=
(~ centerStart.End |

‘K‘ Center, Start, Angle

‘/ Center, Start, Length §

K_J Continue

Fig. 4. Localizares%f comenzii ARC
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Command: AR

Specify start point of arc or [Centerijndicai punctul A (figura 5)
Specify second point of arc or [Centend]: E/7

Specify end point of aréndicai punctul B

Specify center point of arc (hold Ctrl to switch redition) or
[Angle/DirectionRadius]: R
Specify radius of arc (hold Ctrl to switch direatjo 8,7 Q

©
s el

Fig. 5. Trasarea a’@e cerc
*= Retezarea muchiilor n plus, &%da TRIM affmt Ribbon HOME, panel

Modify (figura 6):

Fig. 6. Localizarea comenzii TRIM

‘bCommand: TRIM/
Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges indicai, pe rand, cele daucercuri marcate in figura 7
Select objects or <select all>: 1 found
Select objects: 1 found, 2 tofal
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undadhdicai zona de cerc care trebuie

retezai (figura 7).
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Fig. 7. Retezarea muchiilor ‘b\

Contiugi retezarea celorlalte muchii!
= Treceai pe stratulAxe si trasai axele de @tu comanda LIN{ folosind

punctele de quadrant ale cercurilor.

*= Prelungirea axelor de simetri o/Naloarei d8mm) cu comanda LENTHEN,
aflat in RibbonHOME,paneIM(?% 8):

A
— 4
“B
Tia
Layer
Properties g'p

&\ Fig. 8. Localizarea comenzii LENTHEN
& Command: LENGTHEN

Select an object to measure @Hlta/Percent/Total/DYnamic] <Total>: DE/

Enter delta length or [Angle] <0.0000>:3

Select an object to change or [Undahdicai, pe rand, toate capetele axelor de
simetrie (figura 9)

Select an object to change or [Undd]t
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4R
\_/ %’\Q&
6~ ALY

a4
Fig. 9. Prelungirea axelor de simetrieb\'

Ateryie: nu se trec cotele!!!! w
Aplicatia 2 (figura 10) @

= Stergeai desenul anterior,3strand chenarul;

=  Mutati UCS-ul in cotul sténgajoKIb rului (UCS, punct particatzde)

= Redefinii sistemul de cooﬁo%

165

riginea in punc8®95).

p—

\Qﬁ
O

Fig. 10. Corp prindere

= Trecai pe stratulMuchii vizibile ;
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= Trasai cercul R24, cercub30si perechile de cercuri simetride20 si ®36;

Command: @7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 0,07
Specify radius of circle or [Diameter] <8.2000>: 24

Command:7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 0,-70

Specify radius of circle or [Diameter] <18.0000>51

Command:7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: 55,-187
Specify radius of circle or [Diameter] <24.0000>01/

Command:7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: -55,-
Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>81/ \

= Trasa segmetul de dreaptangent la cercuril®20 (rez@@gura 11);

LUK
O

& Trasarea cercurilor

= Realizai rac Osi R5;

fantei alungite centrale implitolosirea unor linii de constrge

. Retez(viile de prisos;
Goop

C}&

e§en
% e, cu ajutorul comenzii XLINE, RibbdtOME, panelDraw (figura 12):

SO @
o

-

Line Polyline Circle Arc
< 2 ]:.-r,

m AN AR
A A ¢ ¢

B8 3AFEO

@ Draw

Fig. 12. Localizarea comenzii XLINE
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= Trecai pe stratul deAxe, pe care se vor reprezenta cele adaexe inclinate, ce
formeaz un unghi de 60

Enter angle of xline (0) or [Reference]: 60
Specify through point: 00

Command: XLINE/
Specify a point or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A/ Q
Specify through pointt/ (b&

Command.[7
Specify a point or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A/
Enter angle of xline (0) or [Reference]: -60 ‘ l
Specify through point: 00

Specify through point7 ‘b

Rezultatul este ilustrat in figura 13.

: (O
Y .
‘b ig.13. Trasarea axelor inclinate

= Scurt elor de simetrie cu ajutorul comen®EBK, din RibbonHOME, panel
Mo@f' 14):
\ 2 “fe v v 4
% ."1 ji o - :’E '; '
o - Layer ’
& B 8l 22 - &% Properties Ty

[ e
]

-
Al e

Fig. 14. Localizarea comenzii BREAK
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Command: BREAKY

Select objectindicai axa din stanga (de exemplu)
Specify second break point dfifst point]: F
Specify first break poinalegei un punct de rupere

Specify second break poirlegei alt punct de rupere &

L©

Fig.15. Efectul comenzii BR

= Trasarea cercului ajitor de raz R45 (figur&@

Y

-,
O) \/ (O

°
A
‘b&ig. 16. Trasarea cercului R45

Intersediile a%erc cu cele dbwaxe nclinate repreziftcentrele cercurilor R5(figura
17); gepregenti ste cercuri pe stratul Muchii vizibile.

6&%\ D)\

Fig. 17. Trasarea cercurilor RS
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= Racorda aceste cercuri cu razele de racordare 5010 (figura 18);

Command: CIRCLE/

Specify center point for circle or [3P/ZRf (tan tan radius)|: 77/

Specify point on object for first tangent of cirahelicai un punct marcat cu sa

Specify point on object for second tangent of eiricidicai un punct marcat cu sa &
Specify radius of circle <40.0000>: 30 @

Command:/

Specify center point for circle or [3P/ZRf (tan tan radius)]: 7

Specify point on object for first tangent of cirdledicai un punct ma;%l e
a

Specify point on object for second tangent of eiricidicai un punct verde
Specify radius of circle <40.0000>: 4%

C
%

Mb
Fig. 18. Trasa@ilor de racordare
= Retez@ muchiile inutile CCK% RIM.

Atentie! °®
Daci, dup ce ai lansat COK RIM, &pai de dod ori ENTER, pute trece direct la

retezarea muchiilor in p

= Trasarea ftrg{u centrul cerculuib30 (comanda LINE), este masaai daa

pe pictograma UCg glisai) in centrul acestui cerc (figura 19);

O
N O\ ©
:{b S

Fig.19. Mutarea UCS-ului

= Pe statuAxe continuai cu trasarea axelor de simetrie, pentru definidaadesenului.
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» Aplicatii suplimentare

1. Realiza desenul din figura 16stind ca suprafga de desenare este: 235x170myn

coordonatele sistemului de coordonate sunt: UCS8035
QO

- \J
%, .=

< R/ 7= \

2 v = ! —

K4 O !

/ W CPO o ‘ :

170
i
|
i
|
i
1

80

A

Fig. 20. Aplicai%ﬁli
2. Realizai desenul din figura 16sti] 5 Sfprafaa de desenare este: 165x175%§im

coordonatele sistemului de cood& > UC8H35,
° G.

- 165 -
b Yos
‘5 A v /
A

175
/@
|
n -
| /\‘/
2 ~
|
I—

85
/ /‘
&)
]
S

85 |

Fig. 21. Aplicagia suplimentad 2
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MULTIPLICAREA SI COTAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE

Cestim &
v' Formatareasi personalizarea fierului (suprafga de desenare, straturi de d ‘

definirea sistemelor de coordonate ale utilizatajul

v" Desenarea obiectelor fundamentale cu comendidE , CIRCLE, ARC, XLI

v' Editarea obiectelor cu ajutorul comenzil@RIM, LENGTHEN, %
BREAK.

OFFSET, ARRAY;

v" Cotarea obiectelor fundamentale-Ribbhnnotation-fila@ ns:

Ce ne propunem: g
v' Multiplicarea obiectelor fundamentale cu ajutorul comffjm y MIRROR,

DIMLINEAR , DIMDIAMETER , DIMRADIUS .

Aplicatia 1 (figura 1) @

Ne amintim:
» Setiri ini tiale ‘b
*Se deschide un nowier in mediul x

*Se defingte suprafga de des 200rrin care se vor incadra cele daplicaii
propuse in figura 1:

Command: |_||v|| \

Reset Model its:
Specify lower’| rner or [ON/OFF] <0.0000,0.0m& 0,07

Speci er right corner <420.0000,297.0000>: 20/ /
*Se_meglegr Vi zarea suprafei de desenare, relativ la suptafale desenare a ecranului
grdfic:
mand: Z7
(b pecify corner of window, enter a scale factor gnxxP), or
[ All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window#&otjj<real time>: A/

» Definirea straturilor

*Se definesc straturile cunoscute, la care se adaug nou pentru aplicarea cotelogaaum
este prezentat in Tabelul 1;

Putei folosi comandd.a, sau accesa butonuayer Propertiesdin RibbonLayer.
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Tabel 1. Straturi de desenare

Nr.crt. Nume Culoare Tip linie Grosime linie
1. Chenar Alegd Continuous 0.20
2. Muchii vizibile White/Black Continuous : &
4. Axe Alegei! Dashdot
5. Muchii acoperite Alegé Hidden
6. Cote Alege! Continuous

» Evidentierea spaiului de lucru

= Pe stratul Chenar, se trasgahenarul care delimiteazpamgl t de desenare,
corespunitor celor dod exemple propuse in figura 1;{’

335

100

ol t

20

10

L R5

5

-
\w Fig.1. Aplicaii

definesc punctele 1 Gsi O, atagate celor 2 compartimente destinate modelelor
grafice, conform Tabelului 2 (comanda POINT);

&abel 2. Origine UCS-uri

Nr. crt. Nume Origine fata de WCS
1 O x=80 mm, y=70 mm

2 O, x=250 mm, y=105 mm
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= Se restauredzsistemul de coordonate cu originea in punctyl Relativ la acest
sistem, se va reproduce desenul din Figura 2;

35

15 60
90

l& v
N@:orp fixare
°
= Se defingte stratul iNg#Zibile ca strat curent;

cercul®15;

concergri terior cerculd 15, la distara de 1mm ( pe care il plasapoi pe stratul

= Se traseaﬁzce%
" Folosi;%n FFSET, RibbdhOME, panelModify, (figura 3), pentru cercul

M erite);
\ +E+ Q o A
@ % i @&-
6 Modify ~

Fig. 3. Localizarea comenzii OFFSET

45



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

Command: OFFSE/
Current settings: Erase source=No Layer=Source OEFSAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layerhgfdugh>: 1/7

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exitselect# cercul desenat
Specify point on side to offset or [Exit/Multipletlb] <Exit>: click cu mouse-ul in
partea in care se aftercul ce trebuie desenat Q

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit&/

Observai simetria modelului! \‘b

Se traseazconturul QABC, fara racordiri; Q

Command: 17

Specify first point: 0,07
Specify next point or [Undo]: <Ortho on> 30 ‘b
Specify next point or [Undo]: 10 < l
Specify next point or [Close/Undo]: 1b

Specify next point or [Close/Undo]/?

Specify next point or [Close/Undo]/5%
Specify next point oiJlose/Undo]:C

Trecai pe stratul Axe;

Se traseazdreapta inclinatdi (M 4):

Command: X7 S
Specify a point or®Hor isect/Offset]: A7

Enter angle of xling orRReference]: 45
Specify through i punctul C
oty

Specify thro%
Se tra%x e simetrie aflatla distaga 13mm de dreapta care trece prin B

(figura¥@)

d: XL/
a point or [Hor/Ver/Ang/BiseClifset]: O/
ify offset distance or [Through] <1.0000>:/Z3
elect a line objeckelectd dreapta ce trece prin B

@Specify side to offsetlick cu mouse-ul in partea stéiig

Se trasearzcanalul profilat:

Command: @/

Current settings: Erase source=No Layer=Source FSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/LayerB<I000>: 2/7

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exitselect@i axa vertical trasal anterior
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%asaj conturul marcat cu albastru, pe stratul Muchzimle (figura 6)

S
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Specify point on side to offset or [Exit/Multiplelb] <Exit>: click cu mouse-ul in
dreapta
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit&]

1B
/ﬁ
ool
O, 7 |
-/ I

Fig. 4. Trasarea canalului profilat-Eas@

Stergeiaxele verticale ce dépesc conturul cu magenta (figura 5):

O\

A I %

/ i

i

Fig. 5. Trasarea canalului profilat-pasul 2

Command: 17

Specify first pointndicai punctul C

Specify next point or [Undojndicai interse¢ia marcai
Specify next point or [Undo]: <Ortho on>/2

Specify next point or [Close/Undahdicai interse¢ia marcai
Specify next point or [Close/UnddJ.
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= Simetrizarea canalului profilat cu ajutorul comenziRRO
Modify (figura 7)

Fig. 7. Localiz&&nzii MIRROR
O
/
. 1C
B

&\ Fig. 8. Simetrizarea canalului profilat

Command: MIRROFR

Select objects: 1 found

Select objects: 3 totalterminai selegia obiectelor cu ENTER

Select objects: Specify first point of mirror linedicai un punct pe axa vertical
Specify second point of mirror lingidicai un alt punct pe axa vertiéa{figura 8)
Erase source objects? [Yes/No] <N>A
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Completarea desenulconform figurii 9;

Fig. 9. Trasarea tangentei la cercul F
Command: L7 \
Specify first pointndiceti punctul marcat (figura 9)
Specify next point or [Undo] 7
Specify next point or [Undo]: tan /Zindicai punctul d a la cerc

Folosind comanda MIRROR simetrizantr e@ealizai racordirile, stergei
muchiileTn plussi trasai axele de simetri

» Introducerea cotelor
Se defingte stratul Cot: ca strat c@

Se defingte un stil propriupde s

. o \ .
*Ribbon Annotate ( %‘O,-tabul Text ©Text Style>caseta de dialo¢Text
Style=>butonul N% ew Text Stylese denumge noul stil de scriere (c

exemplu numel OK =se revine in caseta de dialText Style=>in

secgiuneaFo selectea:Times New Romar Close
A TextStyle =]
Cumenttextstyle: cam
Styles:
Font
& A nCEiG ;gntName Font Style:
cam
Text Style... T [® Times New Roman v [Regular ] ——
< [ luse BigFent ; )
i STYLE EA‘"NewTent'St}Ie " |  Delete

Press F1 for more help

All styles

Upside down Width Factor.
p:

-
[~ Backwards

AaBb123 e

[ IVertical 0

Fig. 10. Caseta de dialog Text S
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DESENAREASI EDITAREA

= Sedefinete un stil propriu de cotal

*RibbonAnnotate (figura 11-tabul Dimensions’Dimension Style=>caseta de dialog
Dimension StyleManager=butonul New=casetaCreate New Dimension Styl-se
denumste stilul de cotare de exemplu numele propri@entinue=casetaNew
Dimension Stylein care se fac setle din Tabelul 3.2

[z DIMSTYLE

Press F1 for more help

A Dimension Style Manager

Current dimension style: cam

e

Styles Preview of STANDARD
& Annotative Set Current
cam —
1S0-25
= - - [€D)
A Create New Dimension Style
New Style Name: Ovemide
Copy of STANDARL] ot
»
[sTANDARD -]
C““
Help
Al styl [T Annotative
Don Use for:
[All dimensions

=)
Fig.11. Gaseta de dialog Dime Q Mang

Tabel 3. Parametrii stilului de cot: ]

Baseline Spacing,

Symbol and Arrows

Paqi
.agma Extend beyond dim. Lineg;,
Lines
Offset from origin:0
Pagina

Arrow size:4

Pagina
Text

¢

Text style:nume,

Text height4,

Vertical: Above, Horizontal:Centered,
Offset from dim lines1,

Text alignmentAligned with dimension line

& Pagina

Fit

Fit options:Both text and Arrows,
Text placementBeside the dimension lin,

Fine tunningDraw dim line between ext line

Pagina
Primary Units

Precision:0

50

@A&



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

= Seinscriu cotele indicate in figura 2, folosindtpgramele din figura 12.

—]=
I Linear

A
fitned
Fd
S Angdlar Q
f_ Arc Length %N

'Df Ordinate

,ﬁ Jogged
Fig. 12. Localizarea tipurilor de cot@
Exemplu pentru cota lineaB0:
Command: _dimlinear %
Specify first extension line origin or <seled click pe captul stanga
Specify second extension line origofigk pe captul dreapta
Specify dimension line location\olc L |0S
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/V alggtated]y

Atentie!
>Pentru modificarea texttﬂu%, e apefeagiuneaText sauMtext a comenzii de cotare;

>0 alti modalitate (mai § editare a cotelor este accesarea editoruinidpbul click
pe coi; astfel, pute % diverse simboluri, schimba stilurile cteare, de scriere, etc.!
sistems reproduce desenul din Figura 13.
q Qﬁzcercurile concentrice R30 ®20;
u X&\seaﬁzdreptele tangente la aceste cercri (figura 14);
‘bSe fac racordtile R10 (figura 14);

® = Se reteazmuchiile de prisos;

Se mui UCS-ul in centrul cerculub20 din stanga,

= Se res%ézs emul de coordonate cu originea in punctul Relativ la acest

= Se traseaizun cerc R5, cu coordonatele centrului (0,20) dégura 16;
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100

Fig. 13cgfixf;e
X

Y

Fig. 14. Trasarea tangentelgr a racordirilor

= Se multipli@ cercul cu comanda ARRAY, Ribb&#tOME, panelModify (figura 15);
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Atentie!

Comanda de multiplicare a obiectelor ARRAY are mmailte opiuni, in fungie de
configurdgia ce trebuie ofnuta!

Properties Q&

Rectangular Array

.'.-_ n/ Path Array %
]
= Polar Array

Fig. 15. Ogiunile comenzii ARRAY

Command: ARRAY

Select objects: 1 fourgklecta cercul care se muItipI!c@
Select objects/

Enter array type [Rectangular/PAROIar]
Specify center point of array or [Base poi % ion]: 0,07

Select grip to edit array or [ASsoci Ase iems/Angle betwednill
angle/ROWSs/Levels/ROTate items/gXit]<eX

Specify the angle to fill (+=ccw, -:%Xpre’ee] <360>: 1807/

Select grip to edit array or& lative/Base mpbbems/Angle between/Fill
angle/ROWSs/Levels/ROTate s/ait]<eXit#/ |

Enter number of items ipgarr [Expression] <6877 introducei numarul de

elemente ° %
Select grip to edi or ASsociative/Base point/ltems/Angle between/Fill
angle/ROWSs/Lev, N items/eXit]<eXit>/AS
Create associati [Yes/No] <Yes>IN

Select grip o W7 array or [ASsociative/Base miliems/Angle between/Fill
angle/ROWSs/L /ROTate items/eXit]<eXii>:

Fig. 16. Efectul comenzii ARRAY
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Completai desenul, a@liggi axele de simetrigi cotele!
» Aplicatii suplimentare

1. Realizaé desenul din figura 17stind ca suprafga de desenareste:210x200mm si

coordonatele sistemului de coordonate sunt: 1110,60).
Q
3 O

73

123

200

50

Indicatie!

Mutati UCS-ul Tn punctUA (ce lui R5) | rotiti cu axa x pe dirg@ axei inclinat,
comanda UCS, ajunea ,(x ra 1€ si apoi folosii optiunea Rectangular a comen
el

ARRAY (1 randsi 5 coloc I
@
O
o)
O

&\ Fig. 18. Comanda ARRAY Rectangular
& Command: AR/
Select objects: 1 foul7
Select objects€Enter array type Rectangular/PAth/POlar] <Rectangular>: [7

Type = RectangulaAssociative = N

Select grip to edit array ¢
[ASsociative/BasepoirCOUnt/Spacing/COLumns/Rows/Levels/eXit]<eXit>: C[7
Enter the number of columns or [Expression] <4:/7
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Select grip to edit array or [ASsociative/Base
point/COUntSpacing/COLumns/Rows/Levels/eXit]<eXit>LS
Specify the distance between columns or [Unit cel§.3712>: 207
Enter the number of rows or [Expression] <3>]1

Specify the distance between rows <18.37123:

2. Realizé desenul din figura 19stind ci suprafga de desenare este: 228x210myin &
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UCS{DH. NQ

114
Sy G- D
e | N
" | -
2 7 . 50x3 Q
/ | \_\ 5
. i\(
a 1
/= A —— N |
\ i !
fid
) K Sl
=] . o
= 2
o .
w T —_— b B

Indicatie!

( E\« Fig. 19. Capac

>Striaiile dre ghiu;;rese realizeaz cu comanda ARRAY (Polar), cu elementul
dreptunghi joura 20, repetat de 50 de ori.

@@\ |

|

Fig. 20. Element dreptunghiular
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>Fantele circulare se desengaa intr-un exemplu tratat anterior!

3. Realizé desenul din figura 21stiind ci suprafga de desenare este: 94x50msgn
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UC3(31,

S

33 1 05 | )
® I 02
g KQ‘S’M | ‘..\@:00
O " - <\
S 00090060 ,s_ﬁ ~
. 0 ¢ 000 ¢ éj
) 2 L
@&*"’ \_
a)
o 14 24 R5
51
wbS/NLT

Fig. 21 Muti Euroscart mara

Indicatie!

°
>Se realizeazjumatatea @é 22, care se simetrizegizse copiai la distama de 2mm.

Fig. 22. Desen de incepere

ommand: XL/

‘bSpemfy a point or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A/
Enter angle of xline (0) or [Reference]: 80
Specify through point: 16.57
Command: XL
Specify a point orHlor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: @

Specify through point: 0/6
Specify through point: 0,787
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DESENAREA POLINIILOR, EDITAREA COL TURILOR SI COTAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE

Cestim:
v' Formatareasi personalizarea dierului (suprafga de desenare, straturi de desen &
definirea sistemelor de coordonate ale utilizatajul Q
v' Desenarea obiectelor fundamentale cu comenidE , CIRCLE, ARC, XLINE
v/ Editarea obiectelor cu ajutorul comenzil@RIM, LENGTHEN, T
BREAK; %
v' Multiplicarea obiectelor fundamentale cu ajutorul comenzi@®OPY, 4! 4
OFFSET, ARRAY;
v' Cotarea obiectelor fundamental®MLINEAR , DIMDIAMETER @US.
Ce ne propunem: \
v' Desenarea obiectelor fundamentale cu ajutorgf® c pentru polinii:
RECTANGLE, POLYGON, PLINE; g
v Editarea cdabrilor cu ajutorul comenziloFILLET GHAM ;
v' Cotarea obiectelor fundamentale-com il@GNED, DIMANGULAR
DIMBASELINE, DIMCONTINUE.

Aplicatia 1 (figura 1)

» Setiri ini tiale N‘b
«Se deschide un nouiter Tn medi@D;

*Se defingte suprafea R &%e—ZOOxlSOr?nm:orespunzatoare aplicai propud in
figura 1:

*Se regleaz vizualize@%afei de desenare, relativ la suptafale desenare a ecranului

grafic;

*Se definines%rile;
' s%stil nou de scriere:
[ 0

x ate=>Text Stylescaseta de dialoJext Style=>butonul New=casetaNew
leSe denumge noul stil de scriere (de exemplu numele prop¥lOK =se revine

a de dialogext Style=>in setiunea Font Name se selectedz Times New
Q = Close

*Se defingte un nou stil de cotare:

RibbonAnnotate=>Dimension Style>caseta de dialoDimension StyleManager=butonul
New=casetaCreate New Dimension Stylese denumge noul stil de cotare (de exemplu
numele propriu)ontinue=casetdNew Dimension Style
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» inceperea sesiunii de lucru
= Pe stratul Chenar, se trasgahenarul corespuator suprafeei de desenare;

» Se defingte sistemul de coordonate cu originea in punct@bO(75). Relativ la acest
sistem, se va reproduce desenul din figura 1,

S
>

»

150

w . Plagi de prindere
» Trecdi pe str%chii vizibile;

= Se tra%eptunghiul central 60x20nfncu ajutorul comenzii RECTANGLE,
Ri H , panelModify (figura 2);

N
&‘b W Rectangle

0w

Fig.2. Localizarea comenzii RECTANGLE

58



DESENAREASI EDITAREA
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Command: RECTANG
Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 30,10
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riata: -30,-10/7

Se traseazpoligonul central, cu 6 laturi cu ajutorul comanRODLYGON, Ribbon

Modify (figura 3); &
- Rectangle (b&

. Paolygon Q
Fig.3. Localizarea comenzii POLYG@

Command: POLYGON %

Enter number of sides <4>:/8

Specify center of polygon or [Edge]: @0

Enter an option [Inscribed in circl@i%scribed about circle] <I>: @7

Specify radius of circle: 47

Se fac teirile colturilor iufti cu ajutorul comenzii CHAMFERIibbon

HOME,paneIModify(figEr ;

& i - 1 Curves

Fig.4. Localizarea comenzii CHAMFER

Command: CHAMFER/

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist®8000

Select first line or [Undo/Polylin@istance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D
Specify first chamfer distance <0.0000>/5

Specify second chamfer distance <5.0000&% 5

Select first line or [Undd?olyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:/?
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Select 2D polyline or [Distance/Angle/MethogElecta dreptunghiul (figura 5).

Fig. 5. Tairea cokurilor dreptunghiului

= Se fac racordtile colurilor poligonului, folosind o nauco d@T, Ribbon
HOME, panelModify (figura 6);

Blend Curves

Fig.6. L@
Command: FILL

Current settings: RIM, Radius = 0.0000

Select first o ndo/Polylineadius/Trim/Multiple]: R7
Specify fillet ra <10.0000>: 10
b

Select%]e or [Und@blyline/Radius/Trim/Multiple]: 27

omenzii FILLET

Sel yline or [Radiuskelecta hexagonul (figura 7).
6 liges filleted

T
f' AY
/
/

/ Vi Y
(
A x
‘v
\

AN

\

f'
A

Fig. 7. Racodarea calirilor poligonului
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= Se traseaizgrupurile de cercuri concentridel5si R15;

= Se traseazconturul poligonal ca in figura 9, folosind o camda dedicad poliniilor,
POLYLINE, RibbonHOME, panelDraw (figura 8); nu uitd sa apisai tasta F8!

Home  Projec &

Polyline Circle %&
Draw « )@\
Fig. 8. Localizarea comenzii POLYLINI\Q

Command: PLINE/
Specify start poinindicai punctul de quadrant al cerc 15 (figura 9)
Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Len ath]: W7
Specify starting width <0.4000>: 04
Specify ending width <0.4000>: Q4

h

Specify next point or [Arc/Halfwidt W// ndodwi]: 1407

Specify next point or [Arc/Clos Lengtindld/Width]..7
Command://
Specify start pomt:ndlcau quadrant al cercului R15 de jos dr@apt

Current line-widthgs O.
Specify next point o If\Nldth/Length/UndoﬂM] 207
I

Specify next p0| ose/Halfwidth/Lengtimdd/Width]: 4Q7
Specify next rc/CIose/Half\Nldth/Length/dib/W|dth] 2Q77

6% Q%X - >

Fig. 9. Completarea desenului-1
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= Se realizeazracordirile pentru conturul din stanga (figura 10);

Command:
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000

Select first object or [Undo/Polylineadius/Trim/Multiple]: R7
Specify fillet radius <10.0000>: & Q

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trividltiple]: M 7
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/TrimiNiple]:selecta@ pe rand t&

segmentele care se racordeaz (b
= Se simetrizeazdesenul (figura 10); )@\

Command: M7

Select objects: 1 foursklecta polinia din dreapta

Select objectg7

Specify first point of mirror line: 00

Specify second point of mirror liredegei un alt pugct rtical (nu uitai sa

apasai F8)

Erase source objects? [Yes/No] <NZ: ~‘ @

4

Fig. 10. Completarea desenului-2

= Trasai gofgonul interior la o distatt de 10mm de primul trasat (comanda OFFSET);

O
S

@&

Fig. 11. Completarea desenului-3
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= Spargd poliniile verticale care se intersectéazs hexagonul (comnada BREAK)

= Plasa muchiilesi hexagonul pe stratul Muchii acoperite (figura;11)
= Completa desenul cu axele de simetrie; &
= Pe stratul Cote introdugieote noi: DIMALIGNED (figura 12); Q
A i ™ (bN
f' | Linear
* ,, Aligned QQ

4
/ Angular

/’:/JL - Length

. Radius
. Diameter

'['_\ri Ordinate

’Tﬁ Jogged

N
‘b&\ Fig. 13. Exemplu de coé@aliniata

Terminai cotarea.

Definire straturi®,50 puncte-Reprezentare muchii vizibilé-punctetReprezentare muchii
acoperitel,75 puncte-Reprezentare racand-1,50 puncte-Reprezentare axe de simetrie-
0,50 puncte-Definire stil de tex®,25 puncte-Definire stil de cotar®,50 puncte-inscrierea
cotelor9,50 puncte-Editarea cotelo®,50 puncte=10 puncte
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Aplicatia 2 (figura 14)

*Se deschide un desen nou;

Se defingte suprafea de desenare=190x125Mmntorespunitoare aplicdei propuse in

figura 14;

P Sesiunea de lucru

= Se defingte noul UCS in punctul de coordonatg4D,50);

190
110
. | 30 s
— === - - 10 0@0‘1”
A o EREE
o ! o =
vl A . J I
- & 2x45 =
— Ol %‘C\ - — (]
. 20 1Q :— -\ N
& L{\ S| € S
: I 91
w§®/ 20 35

w
.\@Ement de legatir

>
S
>

°
Fi
= Se traseazc % de centru (0,5@) cercul R15, cu centrul de coordonate

(55,50);

= Se tra%olinie du@ configuraia din figura 15, Tn sensuiigetii;

—)

& (e
S

x

Fig. 15. Completarea desenului-1
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Command: PLY

Specify start point: 0,0

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undddth]: W/7
Specify starting width <0.4000>: 04

Specify ending width <0.40002/

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo8¥]: 50,7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindid/Width]: 8Q7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindd/Width]: 157

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindd/Width]: 27
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindid/Width]:
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindid/Wid i,
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindd/Width]:

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindd/ Wi
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindidjeidt
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/LengtnddAidth]: 3Q7

Specify next point or [Arc/CIose/HaIfwidth/Le%/ ]: 2Q7

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtindid/Width]: 307 )@\‘b

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidt /Width]: 27
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidt /Width]: 557
Specify next point or [Ar€lose/Halfwidth/L ndo/Width]: G

Se fac teiturile notate cu 2x4%5( opiuneaDistance=2

Se fac racordtile cu R10 (FIL ofneaRadiug;

Se traseazcercurilg®1; K

Se traseaﬁzpoligo%&%m, folosind ajunea Edge a comenzii POLYGON,;

Command:
Enter number es <4>:/5
Speci ter of polygon dEflge]: E//

ndpoint of edge: 20/0
ond endpoint of edge: 30,0

P&CI
e Bce tgrea la 36 (CHAMFER, opiuneaAngle astfel:

Command: CHA/

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist®8000

Select first line or [Undo/Polyline/Distandefgle/Trim/mEthod/Multiple]: A7
Specify chamfer length on the first line <0.000Q%: /7

Specify chamfer angle from the first line <0>:/30

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angleim/mEthod/Multiple]: select#

muchia vertical a cofului respectiv

>

Select second line or shift-select to apply corwer [Distance/Angle/Method]:

selecta muchia orizontai
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= Completai desenul cu axele de simetrie;

= Introducei cotele, inclusiv cele noi: DIMCONTINUE, DIMBASENE, aflate in
RibonAnnotate tabulDimensiongfigura 16);

Standard

- T Ay 151 Quick

H H 3% M Continue( - N
Dimensions «

Fig. 16. Localizarea comenzilor

DIMCONTINUE, DIMBASELINE \< l

Definire straturi®,50 puncterReprezentare muchii vizib% puncte+Reprezentare
tesituri-1 punct+Reprezentare racand-1 punct+Repr(@e de simetdi®0 puncte

Punctaj acumulat:

Definire stil de tex9,25 puncte-Definire stil de r uncterinscrierea cotelo®,50
punctet+Editarea cotelo8,50 puncte=10 puncte

Aplicatia 3 (figura 17)
*Se deschide un desen nou; ‘b
*Se defingte suprafga de des r%%ofnncorespunﬂoare aplicagei propuse in
figura 17;
°
» Sesiunea de lucru \b

= Se defingte r‘% n punctul de coordonatg1%0,125);
= Se trasggicerc®le concentice R2b ®25si de centru (0,110);
" Se@%reptunghiul marcat in figura 18, de dimensiuni®ant:

and: REC/
cify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 12,40
pecify other corner point or [Area/Dimensions/Riota: -11,45/7

&« = Se multipli@ cu comanda ARRAY Rectangular:

Command: AR/

Select objects: 1 found

Select objects: Enter array typRgctangular/PAth/POlar] <Polar>: R
Type = Rectangular = No

Select grip to edit array or
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[ASsociative/Base point/COUnt/Spaci@@Lumns/Rows/Levels/eXit]<eXit>: CQL
Enter the number of columns or [Expression] <4¥71

Specify the distance between columns or [Total/&sgion] <34.5>77

Enter the number of rows or [Expression] <3>3

Specify the distance between rows or [Total/Expoe$s7.5>: 20/7

Create associative array [Yé#b] <No>: N 77

N\
= &‘b’

J

Select grip to edit array or
[ ASsociative/Base point/COUNt/Spacing/COLumns/Rowsls@aXit]<eXit>: AS7 Q

5

40 2020

300

HHHHH
-

-
-
"

-
‘b Fig. 17. Garnitug triunghiulara

—

.

Fig. 18. Completarea desenului-1
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= Se multiplia aceste 5 elemente cu comanda ARRAY Polar (fig@ja 1

Command: AR/
Select objects: 5 fourid

Enter array type [Rectangular/PAOIar] <Rectangular>: PO/~
Type = Polar Associative = No Q

Specify center point of array or [Base point/Axisatation]: 0,07
Select grip to edit array or [ASsociative/Base pmbiems/Angle betwee&
angle/ROWSs/Levels/ROTate items/eXit]<eXit&/ |

Enter number of items in array or [Expression] <63£/

Select grip to edit array or ASsociative/Base point/ltems/Ang| etyeen/Fill
angle/ROWSs/Levels/ROTate items/eXit]<eXit>/AS

Create associative array [Yé$d] <No>: N /7 \Q
T s
© ©

N
Fig& letarea desenului -2

= Se traseaizpoligop™y ¢ turi (comanda POLYGON);

= Se traseazpdy oncentric (comanda OFFSET);
= Se fac ritile cu R170Gsi se reteaz muchiile inutile;
Selgote
Pu | a ulat:

% straturi®,50 puncte-Reprezentare muchii vizibile;25 puncte+tReprezentare

&cé on-1 punct+Reprezentare racand-1 punct+Reprezentare axe de simetdi®0 puncte

finire stil de tex®,25 puncte-Definire stil de cotar®,50 puncte-inscrierea cotelo®,50
punctet+Editarea cotelo8,50 puncte=10 puncte
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» Aplicatii suplimentare

1. Realiza desenul din figura 20stiind ca suprafga de desenare este: 124x134myn
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UC3(92,

22
30

38

: ‘biig. 20. Muti cablare tragiune pentru automobil

welementul centrali se multiplic folosind comanda ARRAY (Rectangular:
x3coloaneji apoi MIRROR!

& Command: REC/

Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 1.5,45
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riata: -1.5,-4.57

Command:.[7
Specify first corner point or [Chamfer/ElevationiEt/Thickness/Width]: 4.5,1/58
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riatd: -4.5,-1.57
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2. Realizé desenul din figura 21stiind ci suprafga de desenare este: 285x220myin
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UCS9H42

S
S

. 120 .
3 |
3 |
|
/
6oiuri »
gurxR5| | N
& __x D
/ =
\d L/
O O
o I
\ : 15
5
226 b
= A — ~
Fig.21. Capac motor electric

y

q&)% P\
C}&‘b’ N

120

Fig. 22. Completarea desenului

> Se traseazun cerc cu raza R113 care se intersedteazdoud drepte paralele la
distana 120mm intre ele.
> Se fac racordrile.
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OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

DESENAREA POLINIILOR CURBE S| EDITAREA OBIECTELOR PRIN
REPOZITIONARE; INTRODUCEREA TEXTELOR

Cestim:

v

v

Formatareasi personalizarea fierului (suprafga de desenare, straturi de desen &
definirea sistemelor de coordonate ale utilizatajul Q

Desenarea obiectelor fundamentale cu comenidE , CIRCLE, ARC, Llh@b&
Editarea obiectelor cu ajutorul comenzild@RIM, LENGTHEN, ,
BREAK;

Multiplicarea obiectelor fundamentale cu ajutorul comeny Y,JMIRROR,

OFFSET, ARRAY;

Editarea cabrilor cu ajutorul comenziloFILLET, CHA@
u

aifoen pentru  polinii:

Desenarea obiectelor fundamentale cu jltor
RECTANGLE, POLYGON, PLINE; %

Cotarea obiectelor fundamentale.

Ce ne propunem:

Desenarea obiectelor fund & cu ajutorul caitleenpentru polinii curbe

v
DONUT, ELLIPSE, SPLI ;
v Comenzide editar®a, ol |OT prin repgibnare:MOVE, ROTATE, COPY ;
v Introducereatex% enziEXT, MTEXT ;
Aplicatia 1 (fi 1)‘b
> Sajiri ir@?ﬁ

S N'e un nowier in mediul AutoCAD;

gte supraf@a de desenare=160x120Mmntorespun#oare aplicéei propuse in

e regleaz vizualizarea suprafei de desenare, relativ la suptafale desenare a ecranului
grafic;

*Se defingte sistemul de coordonate in punctu(8D,60);

*Se realizeaxstraturile de desenare;
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*Se defingte un nou stil de scriere;

*Se defingte un nou stil de cotare;

120

Fig.1. Placi de pru
P Sesiunea de lucru

= Se traseazchenarul de Tn

= Se traseaizun pﬁtraﬂ U &y ul"comenzii POLYGON,;

= Se rotgte acest %c 48, folosind comanda ROTATE, RibbddOME, panel

O SN

Fig. 2. Localizarea comenzilor MOMEROTATE

Command: POL7
Enter number of sides <4¥7
Specify center of polygon or [Edge]: 28/0
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Enter an option [Inscribed in circl€rcumscribed about circle] <I>: @7
Specify radius of circle: 30

Command: ROTATH

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclotsev ANGBASE=0

Select objects: 1 foursk selecteazpatratul

Select objects/

Specify base point: 28,0 NQ

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>:/45

= Se fac racordtile cu R10 (comanda FILLET); )@\‘b

Command: FJ

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 20.0000 ‘ l
Select first object or [Undo/Polylineadius/Trim/Multiple]:

Specify fillet radius <20.0000>: 10 %

Select first object or [Und@blyline/Radius/Trim/Multipig):
Select 2D polyline or [Radiuskelect# patratul din stagga

Command:7

Current settings: Mode = TRIM, Radius = S0

Select first object or [Und@&blyline/Radius ultiple]: 27

Select 2D polyline or [Radiuskelect# patrat dreapta

4 lines were filleted ‘3

Command://

Current settings: Mode = ius = 10.0000

Select first object or [UpdoMoly¥he/Radius/Trivhdltiple]: M 7

Select first object%r L% line/Radius/TrimiNiple]: selecta o muchie(figura
3):

Select second o ift-select to apply coong¢Radius]: selecta alta muchie

Select first oby@gt or [Jndo/Polyline/Radius/TrimdNple]:
Select secon or shift-select to apply coong¢Radius]:
Select figgt obje®or [Undo/Polyline/Radius/TrimiMple]: 7

e Seffrds reptunghiul central, mai intai in pgeiorizonta (figura 3):

‘b\ ¢
C}&

Fig. 3. Completarea desenului-1
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Command: REC/
Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 15,10
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riata: -15,-10/7

Rotiti cu 30

Command: R/ &
Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclocs®VANGBASE=0 Q

Select objects: 1 found N
Select objectst/

Specify base point: 0,0

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <45>:/30 Q

Se fac tgirile cu comanda CHAMFER: ‘ : l

Command: CHA/ \

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 5.0000, Dist3® %

Select first line or [Undo/PonIin@'lstance/Angle@ thod/Multiple]: D
Specify first chamfer distance <5.0000>/3

Specify second chamfer distance <3.00

Select first line or [Undd?olyline/Distance/ @h/mEthod/Multiple]./P
Select 2D polyline or [Distance/Angle/Me ta dreptunghiul

Completa desenul cu restul m%bile, apoi cu rhiile acoperite;

Trecai cotele, pe stratul dedigaly

Introducei textul tesiturii 0 ajutorul comenzii TEXT, sau MTEXT, Ribbon

Al =

. -
g’ Insen
- - hd

A Multiline Text
A- Single Line

Fig. 4. Localizarea comenziilor TEXT si MTEXT

Command: TEXT/
Current text style:"nume" Text height: 10.0000 Amative: No Justify: Left
Specify start point of text or [Justify/Stylaflegei un punct de unde va incepe textul
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Specify height <10.0000>:5
Specify rotation angle of text <0>:/0
introducei textul 3x45%%din bara de comenzi!

Command: MTEXT/

Specify opposite corner or
[Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Widtbl@mns]: definiti un al do
punct al ferestrei; se va deschide editorul destgxdin tabulSymbolaleggi si%

necesar (figura 5)!
@ E= [asc !1r Q
Symbol Field Spell Edit in
b Check Dictionaries Replace
Degre:
-
Almost Equal \U+2248
Angle \U+2220
Boundary Line \U+E100
Center Line \U+2104

Current text style: "nume" Text height: 5 AnnotatiMo
Specify first cornedefiniti un punct de deschidere a unei ferestre Q

Delta \U+0394

Electrical Phase \U+0278

Initial Length \U+E200
Monument Line \U+E102

o

Not Equal \U+2260
Ohm \U+2126
Omega \U+03A9
Property Line \U+214A

Squared \U+00B2
Cubed \U+00B3

Non-breaking Space Ctrl+Shift+Space

. | Other...
@ditorul de texte-tabul Symbol
Punctaj: %

Defi straturi 0,50
@ are muchii vizibile+racarittesituri 4,00+0,50
Xerprezentare axe de simetrie 1,00
eprezentare muchii acoperite 1,00
@ Precizie de desenare 1,00
6 Evidenierea fitimii de trasare a liniilor 0,25
Definire stil de texsi stil de cotare 0,25+0,50
Inscriereasi editarea cotelor 0,50+0,50
TOTAL 10
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Aplicatia 2 (figura 6)

*Se deschide un desen nou;

*Se defingte suprafea de desenare=290x270Mmorespunioare aplicdei propuse;
*Se defingte sistemul de coordonate UCS(D15,135); &
*Se definesc straturile; Q

*Se defingte stilul de scriere;

*Se defingte stilul de cotare; ,@\

270

hd

@ Fig. 6. Garnitug patrata

Sesiunea de lucru

= Se traseazelipsa central cu axa mare orizontglcu comanda ELLIPSE, pe care o
gasiti In RibbonHOME, panelulModify (figura 7);
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o % A

° Center

B+ nd
S Eiptical Arc Q&'
Fig. 7. Localizarea comenzii ELLIPSE (b&
Command: ELLIPSEH \
Specify axis endpoint of ellipse or [Atgnter]: CL7 Q
Specify center of ellipse: QD
Specify endpoint of axis:Grtho or> 32.5/7
Specify distance to other axis or [Rotation]:/Z5 ‘b

= Se traseakelipsa central cu axa mare verticalfigura

Specify center of ellipse: Q,D
Specify endpoint of axis: Grtho on> 15/7
Specify distance to other axis or [ on]: 32,5

| '4

Command: ELLIPSEH
Specify axis endpoint of ellipse or [A@elntet

A\
>

Fig. 8. Completarea desenului-1

ethas,-g cercurile de diametrd40, cu comanda DONNUT, affatin Ribbon

BtabulDraw (figura 9);

S

Fig. 9. Localizarea comenzii DONNUT
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Command: DONUT/

Specify inside diameter of donut <0.5000>: 39.6

Specify outside diameter of donut <1.0000>: 40.4

Specify center of donut or <exitmdicai punctul de quadrant N al cercului
Specify center of donut or <exitidicgi un punct de quadrant S al cercului

Specify center of donut or <exitidicgi un punct de quadrant E al cercului
Specify center of donut or <exitidicai un punct de quadrant W al cercului (fiqu

: \Q;&

Specify center of donut or <exit®/

.\\ .
~ i i
S -
) .

| 4
Fig. 10. Completare M-Z

= Se traseaicercurile concentrice R4 comanda OFFSET;

X

Fig. 11. Completarea desenului-3

e rotesc cu 45

Command: RQ/

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclatée ANGBASE=0
Select objects: 8 total

Select objects/

Specify base point: 0,0

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>:/45
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Se fac racoridtile si se reteaz muchiile in plus (figura 11);
Se traseazun dreptunghi, care va fi multiplicat cu comand@RPAY Rectangular;

Command: RECY
Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 15,-50

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riata: -15,-45/7 Q&

Command: AR/

Select objects: 1 fourid ‘b
Select objects: Enter array typBg¢ctangular/PAth/POlar]<Polar>: R7

Type = Rectangular Associative = No \
Select grip to edit array or Q
[ASsociative/Base point/COUnt/Spaci@@Lumns/Rows/Le Is/@e >: CAL
Enter the number of columns or [Expression]<4371 X

Specify the distance between columns or [Total/&sgion] :
Select grip to edit array or @
[ASsociative/Base point/COUnt/Spacing/COLuarw@
Enter the number of rows or [Expression]<3¥*8

Select grip to edit array or
[ASsociative/Basepoint/COUSacing/CO s/Levels/eXit]<eXit>S

Specify the distance between rows<7.5>:
Select grip to edit array or

[ ASsociative/Base point/COUNt{Sp&c OLumns/Rowsls@Xit]<eXit>: AS7
Create associative array [Yes/ N
Se multiplici obiectele de@ARRAY Polar;
i °
Command: AR/ %
Select objects: 3 ‘N

Select objects/
Enter array t@ ngular/PA®OIar] <Rectangular>: PO

eXit]<eXit>: R/

Type = Polar lative = NoO

Speci ter pOint of array or [Base point/Axisatation]: 0,07

edit array or [ASsociative/Base phtems/Angle between/Fill

angle/ROW's/Levels/ROTate items/eXit]<eXit& |

% ber of items in array or [Expression] <64./

Se grip to edit array orASsociative/Base point/ltems/Angle between/Fill
e/ROWs/Levels/ROTate items/eXit]<eXit>: as @eemssociative array [Yes/NO]

angle/ROWSs/Levels/ROTate items/eXif#de: X [/

‘b<No>: N 7
@ Select grip to edit array or [ASsociative/Base pliams/Angle between/Fill

Se traseazaxele de simetrie;
Se trec cotele;

Se introduc textele.
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Punctaj:

Definire straturi 0,50
Reprezentare muchii vizibile+racard 4,00+0,50 &
Reprezentare axe de simetrie 1,00 Q
Reprezentare elipse 1,00 (b&

Precizie de desenare 1,00

Evidenierea &timii de trasare liniilor 0,25

Definire stil de texsi stil de cotare

inscrieressi editarea cotelor
TOTAL

Aplicatia 3 (figura 12)

*Se deschide un desen nou;

*Se defingte suprafga de desenare=310x2 roorespunitoare aplicaei propuse;

*Se defingte sistemul de coordonate LJC 7105);
*Se definesc straturile, stilul d;& alcotare;

Fig. 12. Corp de fixare
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» Sesiunea de lucru

1) S
\Cb,

Fig. 13. Completarea desenului-1 \( ’
= Se fac reprezeiile din figura 13; (b
Command: EL7 Q

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center;
Specify other endpoint of axisO«tho or>
Specify distance to other axis or [Rotatio

Command: REC/
Specify first corner point or [Ch r ationlet/Thickness/Width]: €/

Specify first chamfer distance for \gct®¥gles <008 5/7

Specify second chamfer dist ectanglesG®8: 7

Specify first corner poin C er/ElevationlEt/Thickness/Width]: 70,30
Specify other corrfer p r Mrea/Dimensions/Riatd: -70,-307

Atentie!

>Tesirea coturilor un%;nghi se poate face cuiopeaChamfera comenzii!

Comm@n EC
t ngle modes: Chamfer=0.0000 x 5.0000

Cu

ify dirst corner point orghamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:/C

CITy first chamfer distance for rectangles <0@¢: 0//
Ify second chamfer distance for rectanglesG®8:0/7

ecify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 30,10

sRefacerea tgturilor se realizeazcu distaipa de tgire 0!

Q&V%Specfy other corner point or [Area/Dimensions/Riata: 60,-107

Command: DONUT/

Specify inside diameter of donut <0.5000>: 19.6
Specify outside diameter of donut <1.0000>: 20.4
Specify center of donut or <exit>: 95,25
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efinire straturi 0,50
\ Reprezentare muchii vizibile+giéuri 4,00+0,50
(b Reprezentare axe de simetrie 1,00
& Reprezentare muchii acoperite 1,00
6 Precizie de desenare 1,00
Evidenierea &timii de trasare a liniilor 0,25
Definire stil de texsi stil de cotare 0,25+0,50
inscriereasi editarea cotelor 0,50+0,50
TOTAL 10

DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

Copiai acest ultim cerc cu comanda COPY, pe caréasitign RibbonHOME, panel
Modify (figura 14);

41:'+ O e A

" A |-
F- a1 ez~ & &
1 Modify ~ NQ
Fig. 14. Localizarea comenzii COPY \‘b
Select objects: 1 found Q
Select objects/
Current settings: Copy mode = Multiple %

Specify base point or [Displacement/mOde] <Dispfaa® ai centrul cercului

Command: COPY/

Specify second point or [Array] <use first pointdispl nt>: 50/
Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exj

Se traseazsegmentele tangente la acest omanda)LIN

Se reteaz muchiile n plus (comand IM);

Se copiai obiectele simetrice c@OPY sau MIRROR);
al
[

Se sparg laturile orizont ptunghiuluitedrorizontal (comanda BREAK),

pentru a le trece pg stratl I vizibile;

Se traseavzaxele N%

Se coteax, (&

Se intr%text e.
&
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

» Aplicatii suplimentare

1. Realiza desenul din figura 15stiind ca suprafga de desenare este: 104x130myn
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UC8%6,

S
S

o
81_. .0
L) . .

—

Q@riza multip
O

Indicatie!
°

>Pentru fanta detecher s: %reptungiul exterior de dimensiuni 48x18 (figur@) i

apoi dreptele inclinate ijipcul laturii verdile;

O
S
O e

Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 24,42
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riatal: -24,24/7

Fig. 16. Completarea desenului

Command: X7
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset] LA
Enter angle of xline (0) or [Reference]: AD....
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 2D

2. Realizé desenul din figura 17stiind ci suprafga de desenare este: 283x123myin
coordonatele sistemului de coordonate sunt: UCB8%6,

283

Q?Q
W

~

17

26

84

S
S

4



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

INTRODUCERE IN SPATIUL 3D; GENERAREA NON-PRIMITIVELOR;
COMPUNEREA NON-PRIMITIVELOR
Ce ne propunem:

v' Manevrarea sistemului de coordonate rtisp8D-comanddJCS (X,Y,Z, Face); Q&

v Realizarea contururilor plane inchise-comaB@dJNDARY;

v Extrudarea figurilor plane-coman@&xXTRUDE; ‘b
v' Generarea corpurilor de revgkrcomanddREVOLVE ; g

v' Compunerea solidelor-comenziUWNION, SUBTRACT;

v Vizualizareasi afisarea solidelor. ‘b

Aplicatia 1 (figural)

Se va realiza modelul solid al elementului déite in% 1;

100

‘ Toate razele necotate sunt R=3mm

110

CiNy”
&O Fig. 1. Element de ledura

Mai intéi se va realiza proiga 2D, astfel:

*Se deschide un desen nou;

«Se defingte suprafea de desenare=110x100Mmorespunioare aplicdei propuse;
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

*Se defingte sistemul de coordonate UCS(ED,45,);
*Se definesc straturile;
*Se defingte stilul de scriere;

*Se defingte stilul de cotare. Q&

» Sesiunea de lucru

= Se vor desena cercurile R4R25 (figura 2); \‘b

Command: C7

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (téen radius)]: Q,Q7 Q
Specify radius of circle or [Diameter] <40.0000>03/

N z
Fig. 2. %@ea proig®i 2D-1
°

= Se trasea*zdrept%xatei se copiai la distama de 10mm (figura 2):

Command: X
Speci oint or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A/
Ent f xline (0) or [Reference]: 80

Spgcify ugh point: 07

Comand: XL7
cify a point or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A

‘bEnter angle of xline (0) or [Reference]: -80
Specify through point: 07

= Retez@ muchiile in plus!
Command: @/
Current settings: Erase source=No Layer=Source OEFGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layerh&dugh>: 10/
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{b e trec cotele;

DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exitelick pe un segment
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/tlb] <Exit>:
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exiteontinuai!!

Trasai cercul de aX, cu R30si retezai-l ca in figura 3;

Copiai arcul mmas la distaga de 5mm, atat in partea de susscht cea de jos; Q&

Realizai racordirile!

Fig. 3. Completarea p2D-2

Command: &/ &J
Current settings: Mode = TRVINRa8ligis = 10.0000

Select first object or [UnddPOl % RAdius/Trim/Multiple]: R
e

Continuati!

Specify fillet radiug <108008
Select first object or& olyline/Radius/Trivhdltiple]:M 7

Se trasea*zce% si centru (-20,0%i apoi se multiplid@ cu comandatiuta;

Se %ercul de pe stratul Muchii acoperite, care aramaitrul ®34 (raza
17qm);

Aaseaﬁzaxele de simetrie;

Se introduc textele.

Pentru modelarea sofigharcurgé@ urmatorii pasi:

Inchidei straturile AXEsi COTE, ca in figura 4:
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

N

e com @
Fig. 4. Inchiderea straturilor AXEi COTE

= Copiai obiectele graficeamase, click dreapta pe mouse, Clipboard,@

Point (figura 5); sau agai tastele CTRLsi c;

N &
Fig@ea obiectelor

Atagati cu Pasteobfcte idte anterior; sawasgi tastele CTRLsi v;

Alegei un nou s% trugi anume3D Modeling,folosind butonulEjRd . pentru

schimbare; (b
Alegqirﬁz a izometricNE, (figura 6);
( ' I\I lllgﬁueﬂame]
Custom Model Views 4
\ v | Top

Deschidé@ un desen no

Left

Right

Front

Back

SW Isometric

-\ ometri

NE Isometric
NW Isometric
View Manager...

v Parallel
Perspective

Fig. 6. Vizualizarea izometric
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

Vizualizarea izometrica obiectelor este prezerian figura 7,

Fig. 7. Vederea izometica obiectelorsi efectul Orbit Q

= Realizarea unui contur inchis se poate face cwmjutomenz DARY, din
RibbonHOME, panelDraw sau cu comanda JOIN din R , panelModify

(figura 8); Q

Fig. 8. Localizar, canilor BOUNDARNJOIN

>Caseta de dialog dediéeﬂo&%&ndary este prezeatat figura 9:
%i 2 A Boundary Creation \EI

» Pick Points

Pick an internal point
A Determines a boundary from existing objects that form an

enclosed area around the specified point.

Q Objecttype: Polyline -
Boundary set

[ ok | [ camcel |[ Hep |

Fig. 9. Caseta de dialog Boundary Creation

>In tabulObject typealegei Polyline,apoi afisai butonulPick Points
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

>Aleggi un punct in interiorul obiectelor, apoiagai tasta ENTER; efectul este prezentat in
figura 10si anume, transformarea tuturor segmentelor comgeriatr-o polilinie;

)///” "‘w\
g /
V4

i Layer MUCHII VIZIBILE
5

Fig. 10. Efectul comenzii BOUNDARY gv

» Realizarea solidului cu ajutorul comenzii EXTRUDHR RibQon
(figura 11);

Polyline

Color M Bylayer
r MBylayer

Col
r;; Layer MUCHI VIZIBILE
5 Linetype Bylayer
£
4

panelSolid

£ Extrude 6
.'.f

M F osspull

- Sweep

= R solve i

Solid

Fig. 11.

Command: EXTRY
Current wire fram #ISOLINES=8, Closed pesfcreation mode = Solid
Select objects to or [MOde]: 1 found

Select objec e e or [MOdé€l
Specify heigh trusion or [Direction/Path/Tap@gle/Expression]: 15/

Rezultatul %este prezentat in figura 12.
. é )

Fig. 12. Realizarea solidului
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

= Se vor decupaagrile cu ajutorul comenzii SUBTRACT, pe care @sig in Ribbon
SOLID, panelBoolean (figura 13);

Fig. 13. Localizarea comenzii SUBTRACT Q

Command: SUBTRAQT

Select solids, surfaces, and regions to subtraenfr.

Select objects: 1 fourgklectd solidul ca in figura 14;

Select objects/ Q
Select solids, surfaces, and regions to subtrac

Select objects: 1 fourgklecta fanta circul a@w figura 14;
Select objects: 1 found, 2 tosdlectd pe ra rile

Select objects: 1 found, 3 total

Select objects: 1 found, 4 total
Select objects: 1 found, 5 total (b
Select objects: 1 found, 6 total N
Select objects: 1 found, 7 to

Select objects/

Fig. 14. Decupareadrilor

= Extrudai si cilindrii centrali R15si ®34 (pentru acesta copgi@zu comanda OFFSET
cercul de raz R15), cu Téltimea de 30mm;
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Se vor aduna solidele exterioaretinbte, ¥
panelBoolean (figura 16);

co@a UNION, din Ribb&OLID,

‘I‘ﬂ'_l {,——- -‘

v L

Union Subtract Intersect

2 Boolean
e &
%\}&ahzarea comenzii UNION
Command:%
Select glyjects: ¥ound

Select : 1 found, 2 totslecté pe rand solidele marcate in figura 17

Fig. 17. Completarea solidului-2
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DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

= Se va decupa gaura R15 cu comanda SUBTRACT;

Command: S/
Select solids, surfaces, and regions to subtraenfr.
Select objects: 1 fouridselect# solidul exterior

Select objects: Select solids, surfaces, and regiosubtract .. Q&

Select objects: 1 fourdselect# cilindrul interior
Select objectg7

» Vizualizarea, cat mai aproape de realitate a shiidabtinut, este poSg

activarea tabulwisual Style Controffigura 18; Q

Custom Visual Styles 4

2D Wireframe
Conceptual
Hidden

v Realistic
Shaded
Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe

X-ray

Visual Styles Manager... &
: o,
Fig. 18. & izualizii de tip Realistic
°
Punctajul ognut pentru @ea solid

Corp plaa 4,00
Gol alun§it 2,00
wdric 0,50
&éntral% guri 2,00
‘ mpunerea solidelor 1,00
& Vizualizarea complex 0,50
TOTAL 10
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Aplicatia 2 (figura 19)

Se va realiza modelul solid al corpului de robishetfigura 19.

$

@40|
N

1Q

4gaurix@4

72
s—A
L,

ol4 Q\
u
(8]
- : O
3 4:;@;0) o ‘(y \
T T |
20 =
068
088
65

135
b
F% rp robinet
° \J
Mai intai se va realiza pr i& tfel:
%

*Se deschide un de‘b
*Se defingte se&@ desenare=135x140rroorespuntoare aplicgei propuse;

fin [ ul de coordonate UCS(6b,73,);

fi C Straturile;

%f' gte stilul de scriere;
&e defingte stilul de cotare.
» Sesiunea de lucru

= Trasai elementele grafice, folosind comenzile cunosc(figura 20); elementele de
noutate constau in desenarea liniei de rapfiua haurii.

Pentru a se putea manevra ulterior elipsa, incepeomnada PELLIPSE:
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Command: PELLIPSE
Enter new value for PELLIPSE <0>: 1

Command: EL7
Specify axis endpoint of elliptical arc o€¢nter]: CL7
Specify center of ellipse: QD

Specify endpoint of axis: Bikdistana faa de axa x é

Specify distance to other axis or [Rotation]:/Z@istana faa de axa y

Command: REC/
Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 4
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riota|: -44,-15/7

Command: REC/ < Q}
Specify first corner point or [Chamfer/EIevatlori,lEt/Thlcknes 25,39

Specify other corner point or [Area/DlmenS|ons/an]

0 Fig. 20. Realizarea liniei de ruptir

i de ruptaircu ajutorul comenzii SPLINE, aftain RibbonHOME,

%Dr w (figura 21);
& Benel| Insort:  Annotite

Fig. 21. Localizarea comenzii SPLINE
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Command: SPLINE

Current settings: Method=Fit Knots=Chord

Specify first point or [Method/Knots/ObjectkOrtho off>alegei un punct in
apropierea liniei orizontale a flgai (figura 20)

Enter next point or [start Tangency/toLeranagjntinuai cu click stanga
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undmjntinuai cu click dreapta
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undog€l: Q
Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo#e]:

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undog€l: (b&

Trasarea hgurii cu comanda HATCH, din RibbdAOME, panelModify,')@ »

Fig.22. Localizarea co

Command: _hatcly ‘b

Pick internal point or [SelgCthobrtts/Undo/seTshglegei puncte in zona de

hasurat (figura 23);
° g

A

[

Fig. 23. Realizarea harii
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Atentie!

Comanda & conduce in editoruHatch Creation,unde putg configura haura, alegand
PaternANSI31 (figura24); apoi accegaabul Pick points

I pattern &

Fig. 24. Editorul Hatch Creation

Pentru modelarea sofigharcurg@ urmatorii pasi: Q
= Inchidei straturile AXEsi COTE;
= Copiai obiectele graficeamase,; @

= Deschid@ un desen nou;
= Atasati obiectele copiate anterio@
= Alegei un nou spau de lu s%e?@ Modeling
= Impirtiti proiedia 74D Tn%&a?n figura 25;
AS
>

Fig. 25 . Jumitatea proiegiei 2D
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= Alegei vizualizarea izometricNE;

= Realizai o regiune cu ajutorul comenzii BOUNDARY, din Rin HOME, panel
Draw (alegei optiuneaRegionin tabulObject Typ# figura 26;

Fig. 26. Vizualizarea realis @ii create

= Realizai solidul cu ajutorul comenz'}h" REV E, din Ribbd®OLID, panelSolid

figura 27; N

o %
% 9 Bxtrude .6?"
-
_ﬁ Presspull
o Swee
# Revolve %
‘b Solid

%\< )b Fig. 27. Localizarea comenzii REVOLVE

‘b ommand: REVOLVE

Current wire frame density: ISOLINES=8, Closed pesfcreation mode = Solid
Select objects to revolve or [MOde]: 1 found
Select objects to revolve or [MOde]

Specify axis start point or define axis by [Obj¥€Y/Z] <Object>: Y//
Specify angle of revolution or [STart angle/RevéEXgression] <360>:3607
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» Vizualizagi solidul ca in figura 28;

S
xO
Q\:b
\Q
B

'Qezarea UCS-ului in planul

RibboHOME, panelCoordinates

» Realizarea gyrilor din flarsa superioar ip
acesteia, cu una din fnile comenzii UCS

figura 29;
)

2. 18 L L= [®
2oL L

Coordinates

‘bbig. 29. Localizarea comenzii UCS

Comm%CE

Cufrent name: *NO NAME*

%‘w rigin of UCS orHace/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAXxis]
< > FL

ct face of solid, surface, or medlgei un punct pe suprafa flargei superioare

nter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept¥*7

® Command: UCEH

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/ZI/ZAXis]
<World>: alegei centrul flaryei

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept¥*7

99



DESENAREASI EDITAREA
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= Trasai cercurile®4 (figura 30);

Fig. 30. Completarea solidului-1 \Q

Repet# procedura pentru cercurile dg.0, din flaga in%ﬂ;

Extrudai aceste cercuri ca in figura 31 (. @@ﬁl;imea de extrudare poate fi
mai mare decét a flaai!!);

Fig. 31. Completarea solidului-2

Command: EXT/

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pesfcreation mode = Solid
Select objects to extrude or [MOde]: 1 found

Select objects to extrude or [MOde]: 1 found, &tot

Select objects to extrude or [MOd€];

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Tap@gle]:click in afara flagelor
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= Extragei acsti cilindri cu comanda SUBTRACT
Command: SW

Select solids, surfaces, and regions to subtracnfr.
Select objects: 1 fouridselecta corpul solidului

Select objects: Select solids, surfaces, and regiosubtract ..
Select objects: 1 found Q

Select objects: 1 found, 8 totlecta cei 8 cilindri
Select objects/ \‘
Punctajul olinut pentru proiectarea solid 0 :

Corp eliptic 6,00

Gauri flanse 2,50 ‘b
Compunerea solidelor 1,00 Q
Vizualizarea complex 0,50 @

TOTAL 10

» Aplicatii suplimentare \‘p

1. Realiza solidul din figuray3 de desenare pentru praiac 2D este:

205x170mrAsi coordonatele sist&gul coordonate sunt: U688).
. —
205
2S5
&
' O
\f ’1%mﬂ$
2 .
— \_
\.

85
/

55 e

Fig. 32. Pla@ de prindere
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OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

Indicatii

>Cercurile R15i ®20 se traseazcu comanda CIRCLE, folosind coordonate polare npent
centre (de ex.70<45);

»Segmentele de dredpse traseadiztangente la cele dawercuri, cu comanda LINE (figura &

=S
0>

Fig. 33. Completarea proigiei 2D

>Canalul de panse oljine astfel: @

Command: @/

Current settings: Erase source=No
Specify offset distance or [Thro Layerhkdugh>: 4/7

Select object to offset or [Exit/U Itselect@i axa de simetrie orizontal

Specify point on side to offs W Multiplertib] <Exit>:continuai
Select object to offset or W] <Exit>:
Specify point on sjde t Exit/Multiplerdib] <Exit>:

Select object to of SK( jt/Undo] <Exit¥7

Command: XL/

Specify a poifit er/Ang/Bisect/Offset]V [7

Specify throug nt: 13/07

er= rce OEFSAPTYPE=0

>Racordri@u comanda CIRCLE, dpnea Ttr;

>REQI & u modelarea saligunt propuse in figura 34;

S

Fig. 34. Regiunile create pentru modelarea olid

102



DESENAREASI EDITAREA
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2. Realizg solidul din figura 35; suprafa de desenare pentru praiac 2D este:
155x185mmsi coordonatele sistemului de coordonate sunt: UESE).

155
@90
@70 \
|
Sl !
Nl | T Ax@10
|
o |
«o ' ?30
I [adt]
| =T
v QK 1
[v0]
— % ] .
@20 I
1 O
6x06 L o™
1 ®:7< 1 —y
=1ZNZk i \
75
2 070 Oy
@90

N 4
\J iow84. Flana

Indicatii

°

>Trasai dreptunghiurile df@ cu comanda RECTANEL
ol

v

L/ / |

Fig. 35. Completarea proieei 2D
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OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D
>Trasai liniile de construge ajuitoare, marcate cu gosi albastru in figura 35;

Command: XLINE/
Specify a point or [Hor/VeAng/Bisect/Offset]: A/

Enter angle of xline (0) or [Reference]: 60
Specify through poinselecta punctul marcat cu g
Specify through poinselectd punctul marcat cu albastru Q
Specify through point7

>Realizai racordirile R8si completai desenul. \‘b
>Impartiti proiegia 2D n dod, ca in figura 36; Q

AN
o

e
|

¢ e\&p'etarea proie@i 2D
>Pentru modelarea soﬁ(%Xg'iunea din figura 37!

>
O
&

Fig. 37. Reginea creapentru modelarea sotlid
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INTRODUCERE IN SPATIUL 3D; GENERAREA PRIMITIVELOR,;
EDITAREA COL TURILOR
Ce ne propunem:

v' Generarea primitivelolCYLINDER, BOX Q&

v" Realizarea racoadilor cu comanddILLETEDGE ;

v' Realizarea tgturilor cu comandCHAMFEREDGE. (b
Aplicatia 1 (figura 1) Q

Se va realiza modelul solid al projiet 2D prezentdtin figura 1.

130 >

100

‘b: Fig. 1. Capa
Modelul solid%a fi ginut este prezentat in figura 2.

Fig. 2. Modelul solid
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In cazul modeirii cu primitive, se folosge proiegia 2D doar pentru cote!
» Sesiunea de lucru

= Deschidé@ un desen nou;

= Alegei un nou spau de lucrusi anume3D Modelingfolosind butonulm , pentrb&v

schimbare;
» Alegsi vizualizarea izometric SE; N
= Se va reprezenta un paralelipiped cu dimensiurdbe56x20, cu ajutQgyl Zii
BOX, pe care o #piti in RibbonSOLID, panelPrimitive (figura 3); %

Home Solid Surface M %\

& Box q L‘

dinder e
® Polysolid Selid History
® phere =

Primitive

Fig. 3. Localizarea comen BOXCYLINDER

Ateryie! @
Se va folosi butonul grafic OR@ vor inscrie lungimile laturilor, pe dingke,

respectiv, X,Y,Z (figura 4)!

Specify other co ubeéngth]: L7
Specify lengild: &t n>90/7
Specify width:

Specth or [2Paint]: -200

O

Command: BOX7. %
Specify first corn;% r]: 0,000

Fig. 4. Realizarea modelului 3D-1
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=  Mutati UCS-ul in centrul cerculub10;
Command: UCH

Current ucs name: *SE*
Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/ZIZAXis]

decupa doi cilindri de razR8:

= Se vareprezenta un paralelipiped cu dimensiukd 7x5; \‘b
Command: BOX/ Q
Specify first corner or [Center]: -1,16/0
Specify other corner or [Cubegéngth]: L7 \

<World>: 10,10,077 &
Fanta profilai o vom considera ca un solid compus dintr-un phpgbed din care s@

Specify length <10.0000>: 17
Specify width <50.0000>: 17
Specify height or [2Point] <10.0000>: 5

N4

‘b}l}g 5. Realizarea modelului 3D-2
Segor E;ezenta cilindri cu comanda CYLINDERgcpee o gsiti in RibbonSOLID,

itive (figura 3);

mand: CYLINDER
‘bSpecify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elligtic 0,0,0/7
& Specify base radius or [Diameter] <8.0000>L8
Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-5.0000:5/7

= Command: CYLINDER
Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliiic 15,15,07
Specify base radius or [Diameter] <8.0000>{18
Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-5.0000:5//
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Fig. 6. Realizarea modelului 3D-{b\'

= Decupai cilindrii cu comanda SUBTRACT, @

Command: S/

Select solids, surfaces, and regions to su )

Select objects: Specify opposite coragr: 1 fatBdlecta paralelipipedul
Select objects: Select solids, swf %d regiosubtract ..

Select objects: 2 fourdselects cENgoi@#Indri

Fig. 7. Realizarea modelului 3D-4
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= Se vor edita colirile paralelipipedului cu comanda FILLETEDGE, RupbSOLID,
panelSolid Editing(figura 8);

Fig. 8. Localizarea comenzilor
FILLETEDGEsi CHAMFEREDGE Q@
Command: FILLETEDGE \
Radius = 1.0000 ‘b
Select an edge or [Chain/Lodpddius]: R7
Enter fillet radius or [Expression] <1.0000>: 10

Select an edge othain/Loop/Radius]: 7
Select an edge chain or [Edge/Radisg]e
No adjacent tangent edges found in chai
Select an edge chain or [Edge/Radiusle
No adjacent tangent edges found i ain.
Select an edge chain or [Edge/
No adjacent tangent edges fou
Select an edge chain or [Ed

No adjacent tangent edgg§.fo chain.
Select an edge chgin % .

4 edge(s) selected f: :

Press Enter to a%%{ et or [Radiug}:

Fig. 9. Realizarea modelului 3D-5
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Pentru realizarea fantei alungite centrale se véamlCS-ul in centrul cilindrului
R12, adid in punctul de coordonate (23,23,0,);

Command: UC%H
Current ucs name: *TOP*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/ZIZAxis]
<World>: 23,23,07 Q

Specify point on X-axis or <accepi.

Se reprezirit cilindri de raz R12si Tnaltime 5mm; ‘b&
Command: CYL7 Q
CYLINDER Q

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Ellijiiic 0,0,0/7

Specify base radius or [Diameter]: 12

Specify height or [2Point/Axis endpoint]: b ‘b

Command: CQY7 Q

Select objects: 1 found @

Select objects/

Current settings: Copy mode = Single

Specify base point or [Displacement /MultipleDisplacement>indicai

centrul cilindrului

Specify second point or [Array] & ointdisplacement>:247
Se va reprezenta un par i% 0
ale cilindrilor (figura 10)'::

osind puedtelquadrant ale cercurilor de ®az

Fig. 10. Realizarea modelului 3D-6

Command: BOX/

Specify first corner or [Centerpdicai un quadrant
Specify other corner or [Cube/Lengtbgintinuai
Specify height or [2Point] <-5.0000>:
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Se compun solidele astfeltotute cu comanda UNION;

Fig. 11. Realizarea modelului 3D-7 ‘b\
Command: UNL/ Q

Select objects: 1 found, 3 total
Select objectg’ @

Se va reprezenta cilindrul de pegaanferioa il ®20 i Tnaltime 20mm (figura

Fig. 12. Realizarea modelului 3D-8

Command: CYL/

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliiiic 0,0,-20,7
Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 10

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-70.671620//
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= Se unete placa de bea cu cilindrul, cu comanda UNION;

= Se vor reprezenta cilindrib10, folosind centrele cilindrilor cu care sunt concent;
gaurile fiind stéapunse, Taltimea cilindrilor poate fi oricat de mare (figur3);

S
>

Y

A4
Fig. 13. Realizarea @ 3D-9
= Se fac decupile cu comanda SW(ﬁgura 1

(b& Fig. 14. Realizarea modelului 3D-10

& Command: S/

Select solids, surfaces, and regions to subtrachfr
Select objects: 1 fourselecta paralelipipedul
Select objectg7

Select solids, surfaces, and regions to subtr
Select objects: 1 found, 10 tc

Select objectgr
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\
Fig. 15. Solidul final Q
» Aplicatii suplimentare \Q

1. Realizai solidul din figura 1€ folosind primitivesi dimensiu@ igca 2D.

130

Fig. 16. Pla@ de prindere
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Se va realiza paralelipipedul de dimensiuni 100x200 ale &rui coluri vor fi tesite
cu comanda CHAMFEREDGE, Ribb&OLID, panelSolid Editing(figura 8);

z &
xO
&‘b’

Fig.17. Realizarea solidului-1 \(v
Alegei vizualizarea izometric SE. Q
Command: BOX/

Specify first corner or [Center]: 0,0/0 @
Specify other corner or [Culbeéngth]: L7

Specify length <20.0000>: 100

Specify width <10.0000>: 200
Specify height or [2Point] <-0. 0@

Command: CHAMFERE
Distancel = 1.0000, Dist
Select an edge ordLodpIsta :
Specify Distancel 0Q0>: 1©

Specify Distanc 1. 0>: 1D
Select an ed p/Distancsé¢lecta o muchie a unei fe
Select an ed op/Distancsglecta cealalt muchie

Select a edg Loop/Distancé]:

area cilindrilor superiori, se va muUtaS-ul in centrul unuia dintre ei,
p u (50,83,-15);

and UCg%
rent ucs name: *WORLD*
SpeC|fy origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregidMiew/World/X/Y/ZIZAxis]
<World>: 50,83,-157
Specify point on X-axis or <accept.

Command: CYL/

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Ellitiic 0,0,0/7
Specify base radius or [Diameter]: 8D

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-20.00Q0@0/7
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Command: CYLZ

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Ellijtiic -15,60,07
Specify base radius or [Diameter] <30.0000>: 42

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <20.000@2:

= Se vor uni acgi cilindri pentru a putea racorda muchiile vertga &

Command: UNL/
Select objects: 1 found, 2 total

Select objectg7 ‘bN
Command: _FILLETEDGE \
Radius = 0.0000 Q

Select an edge or [Chain/Lodpadius]:R/ ( l

Enter fillet radius <10.0000>: 14/

Select an edge or [Chain/Loop/Radius]: &

Select an edge or [Chain/Loop/Radius]:
2 edge(s) selected for fillet. < )

Press Enter to accept the fillet or [Radiug]:

‘bv Fig.18. Realizarea solidului-2
" Seﬂ% aceesd procedud pentru cilindrii de pe fa inferioad a phcii de baz;
% d: CYDy
p

ify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elligtilc 0,0,0/7

ecify base radius or [Diameter] <42.0000>: 2Z6

@Specify height or [2Point/Axis endpoint] <20.0000:20./
6 Command{/

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elligticindicai centrul cilindrului
existent

Specify base radius or [Diameter] <26.0000>: 38

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-20.000@%
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Command: UNL/

Select objects: 1 found, 2 total

Select objectst/

Command: _FILLETEDGE

Radius = 14.0000

Select an edge or [Chain/Lodgedius]: R

Enter fillet radius <14.0000>: 18 Q
Select an edge or [Chain/Loop/Radius]: &
Select an edge or [Chain/Loop/Radius]:

2 edge(s) selected for fillet.

Press Enter to accept the fillet or [Radiug]: Q

A

N o
° @ Realizarea solidului-3

rior®30si Thaltime 60mm;

Command: U

= Se modelea*zcilir%w

< 90,204/
& oint on X-axis or <accepi.
mand: CYL/
‘b pecify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elligtilc 0,0,07
& Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 15
Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-108.349460 [/

= Se vor modela cei naccilindri de raz @10, urmandu-se pade mai jos:

»Se mui UCS-ul intr-o pozie convenabil, de exemplu centrul cilindruldr84;
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»Se modeleaizun cilindru cu coordonatele centrului intr-unuh djuadrantele cercului dezax
si @60 (figura 20);;

Command: UCE

Current ucs name: *NO NAME*
Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/ZIZAXis]
<World>: indicai centrul cilindrului R42 Q

Specify point on X-axis or <accept.

&

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (t¢en radius)]: 0,0,a7 Q

Specify radius of circle or [Diameter]: 30

Command: CYL/ Q
Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliatiic indicm rant al cercului
@60

Specify base radius or [Diameter] <15.0000>£5 ‘ l

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-60.000@*

»Se multipliad cu comnada ARRAY, amunea Polar,

@&

NS W

£

N
' w—
»
“

\\

\ Fig.20. Realizarea solidului-4

deleaizun cilindru cu coordonatele centrului (0,-120,-80p10

Command: UCH

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/[ZIZAXis]
<World>: 0,-120,-2Q7

Specify point on X-axis or <accepts.
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Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Ellitiic 0,0,07

Specify base radius or [Diameter] /%
Specify height or [2Point/Axis endpoint]:-40

Command: CYLY

»Se multipliad cu comnada COPY (figura 21);

- - g

T A A

)\ Vi

R T L ST s —

VAW ALY W,
S —

comanda SUBTRACT (figura 22);

{Ma solidului-5
“.@

Se decupeazcei 10

Fig.22. Solidul final
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2. Realiza solidul din figura 23 folosind primitivei dimensiunile din proigga 2D.

S
QO
o

80

x4

T
044
35
{b Fig. 23. Element de letura

45
[S=]
Be
5.

= Se modeleak placa de bagz un cilindru tgit la partea superiodr cu comanda
CHAMFEREDGE (figura 24);
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P Q&

Fig.24. Realizarea solidului-1 Q
Command: CYL/ \Q
Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliatijc 0,0,0d‘b

Specify base radius or [Diameter] <5.0000>: 22
Specify height or [2Point/Axis endpoint] <-59.713

Command: CHAMFEREDGE @
Distancel = 1.0000, Distance2 = 1.0000

Select an edge or [Lodpistance]: D7/

Specify Distancel or [Expression] N000>L/2
Specify Distance2 or [Expressi :
Select an edge ot_pop/Dista
Select edge of loop or [E
Enter an option [Accept/,

Select edge of lodp or
Press Enter to acce

Se modeleﬂe& Ippedul urritor cu dimensiunile 16x6x8mm;
Comm :BO

Specifgfi orner or [Center]: 4,8/0
Sp%e r corner or [Cubeéngth]: L7

Electa muchia superioar

amfer or [Distance]:

ngth: <Ortho off> <Snap off> Grtho on> 8/7
width: 16/
cify height or [2Point] <-59.2437>./8

@Pentru modelarea cilindrilor, sgemz UCS-ul in mod corespuétor, prin mai multe

mutiri succesive, astfel:

Command: UC%

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y[ZIZAXis]
<World>: -4,0,14/7

Specify point on X-axis or <accepts.
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Se rotgte n jurul axei Y, pentru a plasa planul XY veati¢figura 25);

Command: UCH
Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X¥/Z/ZAxis]
<World>:Y [7 Q

Specify rotation angle about X axis <90%: &

-
Fig.25. Realizarea soIi
Command: CYL/ ‘b

Specify center point of base @Qr [Ttr/Ellitiic 0,0,07
Specify base radius or [% 22.0000>: 472

Specify height or [gPoi XISy@ndpoint] <8.0000#8

Command: CYL7, X
Specify cente ase or [3P/2P/Ttr/Ellitiic 0,0,0/7

Specify bas r [Diameter] <22.0000>L/6

Specify height & 2Point/Axis endpoint] <8.00008%7
Se ti urn&torii cilindri, dupa procedura de mai jos:

d: UCH
urkent ucs name: *NO NAME*
ecify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PregiMiew/World/X/Y/Z/ZAxis]

<World>: -25,0,0
Specify point on X-axis or <accepi.

Command: CYL/

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliiiic 0,0,07
Specify base radius or [Diameter] <12.0000>£4

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <8.0000&%/
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Command: CYL/

Specify centepoint of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 0,0 7
Specify base radius or [Diameter] <4.0000>: /7

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <8.00017

Pentru corpul paralelipipedic se rge UCS-ul ca n figura 26; &

Command: UC%
Current ucs name:'NO NAME*

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/PresVMeW/WOrd/W/@

<World>: Y/

Specify rotation angle about Y axis <9(-90/7 Q

. F: Mdl lizarea solidului-3

Command: BOX], »

Specify first c enter indicai un punct quadrardl cercului R.
Specify othe% r [Cub_ength]:LZ7

Specify length 000>: <Ortho on>/7

Speci <16.0000>: 7

Fig.27. Realizarea solidului-4

122



DESENAREASI EDITAREA
OBIECTELOR GRAFICE FUNDAMENTALE IN SPATIUL 3D

= Se compurprin unire corpurile exterioare (figura 2

‘b Fig.29. Realizarea solidului-6
&

cordtrile cu R1, R3 (figura 30

ommand: _FILLETEDG//

‘b adius = 3.0000
Select an edge or [Chain/Lo®Radius]: R7
Enter fillet radius or [Expression] <3.0000>://
Select an edge or [Chain/Loop/Radit [7
Select an edge or [Chain/Loop/Radit /7
Select an edge or [Chain/Loop/Radit /7
2 edye(s) selected for fille
Press Enter to accept the fillet or [Radit /7
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Fig.30. Realizarea solidului-7 &L
= Se modeleazcilindrii din placa de bag ara&@u@respu&iw;

&S< )b Fig.31. Realizarea solidului-8
@ decupeazcilindrii din placa de baiz
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APLICA Tl PROPUSE SPRE REZOLVARE

Sa se reprodut elementele graficg dimensionale ale obiectelor din reprezeite 2D; Tntr-

-

un fisier separat, pe baza reprezemt 2D anterioare, & se construiasc solidul
corespunitor. Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

Subiectul nr. 1

Recomandri: suprafga de desenare: 180 x 125 fmrigine UCS:(25, 40).

180
Q)
920
S
—
o
o 2
vy
o 25 \ﬁ’j . ]
I O =T
a : % — -
35 60
103

40

135

' : Egntare 2D

Punctaj:

&

Defini %
Reprez e muchii vizibike tesituri

0,50
4,00+0,50
pMeEentare axe de simetrie 1
prezentare linie curbilinig hasura 1
\ Precizie de desenare 1
‘b Evidenierea &timii liniilor de desenare 0,25
Definire stil de texsi stil de cotare 0,25+0,50
inscrieressi editarea cotelor 0,50+0,50
TOTAL 10
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Fig. 2. Reprezentare 3D
Punctaj:

Corp pla@ ,50
Gol dreptunghiulasi tesituri /vy 2
4 qauri cilindrice 2

Compunerea solidelor 1

Vizualizarea compl@ 0,50
TOTAL % 10,00

Recomandri: suprafaa e re: 175 x 135 fmrigine UCS: (85, 105).
~

Subiectul nr. 2 Y

175

135

Fig. 3.Reprezentare 2D
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Punctaj:

UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Definire straturi

0,50

Reprezentare muchii vizibikg patrat

Reprezentare axe de simetrie

Reprezentare gol alungitracordiri

1+1

3,00+0,50
1 O

Precizie de desenare

Evidentierea &timii liniilor de desenare

Definire stil de texti stil de cotare

1 %N
0,25
0,25+0,50 &

Inscriereasi editarea cotelor

TOTAL

‘b Fig. 4. Reprezentare 3D

0,50+%g0
~0

J

Corp plaa

4,50

Gol alungitsi racordiri

3 corpuri cilindrice

Compunerea solidelor

Vizualizarea complex

0,50

TOTAL

10
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Subiectul nr. 3

Recomandri: suprafga de desenare: 120x120 frarigine UCS: (60, 30).

120 PUNCTAJ
. Definire straturi 0,5
~
7T Reprezentare  muchii 4,00
Lo vizibile si  muchii
\T’ acoperite
e 00 : Reprezentare axe
| - 5. simetrie /e
: Ao K R -
Q , o eprezentar w 1
|9 - diri
A y REN K racordiri
) s - Precizie de §e 1
60 Evideniggea timii 0,25
90 Q liniilor de nare
60 Dgfiprq stil de textsi | 0,25+0,50
' tare
Fig. 5. Reprezentare 2D ierea si editarea| 0,50+0,50
!‘ elor
N‘
a
PUNCTAJ
Corp plaa 5
Cilindru exterior 1,50
\< Gol interior®15 1,50
Compunerea solidelor 1
20
Vizualizarea complex 0,50

® Fig. 6. Reprezentare 3D
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Subiectul nr. 4

Recomandri: suprafga de desenare: 205x170mmarigine UCS: (55,85).

PUNCTAJ

203 Definire straturi 0,5

= Reprezentare =~ muchi|i”$Q0

R vizibile si canalul de
para
Reprezentare ax
o simetrie
- Reprezentare 1+1
N alungitsi rac '
0 Precizie d®d re 1
0
55 Evidertier atimii 0,25
& i de desenare
W stil de textsi | 0,25+0,50
Fig. 7. Reprezentare 2D e cotare
crierea si editareal 0,50+0,50
@ cotelor
. f\,SA_
A
> PUNCTAJ
S szrgpuHSe

Corp plaa 4,00

Gol dreptunghiular 2

2 qauri cilindrice ®20 1
< Cilindru cu canal de pan 1,50
"b 8 Compunerea solidelor 1
Fig. 8. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 5

Recomandri: suprafga de desenare: 135x140frarigine UCS: (65,73).

PUNCTAJ
@50 . .
040 Definire straturi 0,
o |!| N |!|
~ L : H Agiurix@4 Reprezentare muchii \ }
! o14 vizibile si muchii
' » \ acoperite
- o J/ . Reprezentar eqe ) 1
= 4xB10 A simetrie
x@] |0
r | N Reprezenta 3 1+1
! | H= racordirig .
o
aes |0 = Precizie senare 1
088

ergerea itimii 0,25

63 e desenare

135

inire stil de texsi 0,25+0,50
stil de cotare

Fig. 9. Reprezentare 2 (b R
Inscrieressi editarea 0,50+0,50
cotelor
° ¢\
A

~
Rauri Strdpung, PUNCTAJ

Corp eliptic 4,50

Flarsa inferioaé 1

Flarsa superioar 1

Gauri flanse 2

Compunerea solidelor 1
Fig. 10. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 6

Recomandri: suprafga de desenare: 155x185/rarigine UCS: (75,35).

PUNCTAJ

155
290 . .
970 . Definire straturi 0,
S ! . ! Reprezentare muchii , ]
W\ L 14x010 vizibile si muchii
- a } acoperite
= — 1030 - Reprezentarefgxe qe ) 1
‘ - - -
- ‘?{ | simetrie
[».o]
B T Reprezenta 5 1+1
020 ‘ .
6506 i 2 racor(ﬁrlg
|
S T = Precizie senare 1
=17k = ; .
75 ergerea timii 0,25
il e desenare
m 070 - . - .
090 inire stil de texsi 0,25+0,50
, \ stil de cotare
Fig. 11. Reprezentare 2 O R
Inscrieressi editarea 0,50+0,50
cotelor
PUNCTAJ
Corp 4,50
Flarsa inferioas 1,50
Flarsa superioatr 1,50
Gauri flanse 1
Compunerea solidelor 1
Fig. 12. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 7

Recomandri: suprafga de desenare: 200x155mrarigine UCS: (100,75).

PUNCTAJ Q&
200 Definire straturi 0,
Reprezentare muchii B
vizibile si muchii
acoperite
Reprezentar e <e ) ,50
o simetrie
2
Reprezenta 1,50
/9
Precizie WSenare 1
E\@rea atimii 0,25
i desenare

ire stil de texti 0,25+0,50

stil de cotare
& Inscrieressi editarea 0,50+0,50

cotelor

PUNCTAJ

Corp plaa 5,50

Corp hexagonal superior 1,50

s N

Corp hexagonal inferior 1,50
&‘z %\ Compunerea solidelor 1
Fig. 14. Reprezentare 3D
Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 8

Recomandri: suprafga de desenare: 310x300frarigine UCS: (145,125).

310

PUNCTAJ

Definire straturi

Reprezentare muchii
vizibile ~
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Fig. 16. Reprezentare 3D . .
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 9

Recomandri: suprafga de desenare: 160x110frarigine UCS: (80,50).

PUNCTAJ

Definire straturi

Reprezentare muchii 4,
vizibile si muchii

acoperite

ReprezentaregxeNge 1
simetrie E é )
Reprezeftar ad | 0,50+0,50

si tesituri

P zig de desenare 1

nierea htimii 0,25
or de desenare

Definire stil de texsi 0,25+0,50
stil de cotare

Inscriereasi editarea 0,50+0,50
cotelor

PUNCTAJ

Corp plaa 5
Corpuri cilindrice 2
inferioare

6 qauri stapunse 1,50
Compunerea solidelor 1

Fig. 18. Reprezentare 3D
Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 10

Recomandri: suprafga de desenare: 310x225Mmrarigine UCS: (150,120).

UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII
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Fig. 20. Reprezentare 3D
Vizualizarea complex 0,50




UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 11

Recomandri: suprafga de desenare: 180x185Mrarigine UCS: (95,85).
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Fig. 22. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 12

Recomandri: suprafga de desenare: 220x165mrarigine UCS: (120,85).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 13

Recomandri: suprafga de desenare: 240x160mrarigine UCS: (130,90).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 14

Recomandri: suprafga de desenare: 170x130mrarigine UCS: (23,30).
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Compunerea solidelor 1
Fig. 28. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 15

Recomandri: suprafga de desenare: 245x205mrarigine UCS: (125,95).
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Fig. 30. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 16

Recomandri: suprafga de desenare: 70x80rfirorigine UCS: (35,45).
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Fig. 32. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 17

Recomandri: suprafaa de desenare: 90x90rfirorigine UCS: (40,30).
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Fig. 34. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 18

Recomandri: suprafga de desenare: 130x100frarigine UCS: (65,48).
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Fig. 36. Reprezentare 3D o
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 19

Recomandri: suprafga de desenare: 290x240Mmrarigine UCS: (135,75).
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Fig. 38. Reprezentare 3D ) ,
Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 20

Recomandri: suprafga de desenare: 250x255Mrarigine UCS: (126,122).
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Fig. 40. Reprezentare 3D
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICA Tl
Subiectul nr. 21

Recomandri: suprafga de desenare: 300x255Mrarigine UCS: (140,126).
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Fig. 42. Reprezentare 3D
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 22

Recomandri: suprafga de desenare: 175x140frarigine UCS: (92,71).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 23

Recomandri: suprafga de desenare: 228x202frarigine UCS: (114,105).
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Fig. 46. Reprezentare 3D
Vizualizarea complex 0,50




UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 24

Recomandri: suprafga de desenare: 94x50rfimorigine UCS: (51,27).
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Fig. 48. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 25

Recomandri: suprafga de desenare: 129x122frarigine UCS: (62,66).

129

34

24 @%

13

L

28

B
BT

uAirD
g, R
L

122

66

49
56
60

62

Fig. 49. Reprezentare 2 (b

N

¢

N

PUNCTAJ

Definire straturi

Reprezentare muchii
vizibile

Reprezentare,axe
simetrie

Fig. 50. Reprezentare 3D

-Q’

Reprezentar
[}
o conectar
= Precizie wsenare 1
Srtkerea aAtimii 0,25
e desenare
ire stil de texti 0,25+0,50
slil de cotare
Inscrierea cotelogi 0,50
editarea cotelor
PUNCTAJ
Corp exterior muf 3
Capac spate maf 1
Corp diuri conectare 4,50
Compunerea solidelor 1
Vizualizarea complex 0,50

150



UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 26

Recomandri: suprafga de desenare: 161x129Mrarigine UCS: (103,64).
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Fig. 52. Reprezentare 3D
Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 27

Recomandri: suprafga de desenare: 109x141frarigine UCS: (51,78).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 28

Recomandri: suprafaa de desenare: 170x165mmarigine UCS: (85,85).
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Fig. 54. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50

153




UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 29

Recomandri: suprafga de desenare: 170x165mmarigine UCS: (85,85).
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Fig. 54. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 30

Recomandri: suprafga de desenare: 286x246mrarigine UCS: (148,148).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 31

Recomandri: suprafaa de desenare: 315x330Mmarigine UCS: (165,165).
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Fig. 54. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 32

Recomandri: suprafga de desenare: 275x315Mmrarigine UCS: (145,150).
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Fig. 56. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD IN APLICATII

Subiectul nr. 33

Recomandri: suprafga de desenare: 250x200marigine UCS: (90,100).
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 34

Recomandri: suprafga de desenare: 300x260frarigine UCS: (140,130).
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Subiectul nr. 35

Recomandri: suprafaa de desenare: 370x320mmarigine UCS: (180,150).

UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I
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UTILIZAREA COMENZILOR SPECIFICE AUTOCAD iN APLICAT1I

Subiectul nr. 36

Recomandri: suprafaa de desenare: 165x175mmarigine UCS: (85,85).
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%%. Definire straturi
Iy,
Dl b y Reprezentare muchii
G 5 vizibile si muchii
. S y ; acoperite ~
9 Reprezentare w
%. <7 simetrie -
@Al DY Reprezeﬁ g 1
N {6 ) \ Precizie senare 1
% @ AT ergkrea hitimii 0,25
gs i ' i e desenare
inire stil de texsi 0,25+0,50
stil de cotare
Inscrieressi editarea 0,50+0,50
cotelor
PUNCTAJ
Plaa de baz 5
Cilindru superiosi 2,50
tesitura
Corp cilindric inferior 1
Compunerea solidelor 1
Fig. 62. Reprezentare 3D Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 37

Recomandri: suprafaa de desenare: 235x170frarigine UCS: (185,80).

PUNCTAJ

Definire straturi

Reprezentare muchii
vizibile si muchii

acoperite e
Reprezentare w
- simetrie -
- %
— ReprezeL ] 1
Precizie senare 1
ertierea fitimii 0,25

e desenare

inire stil de texsi 0,25+0,50
stil de cotare

Inscrieressi editarea 0,50+0,50
cotelor

PUNCTAJ

Plac de baz si corp 4
cilindric inferior

Corp hexagonadi gaus 2
strapuns

Corp superior alungit 2,50

Compunerea solidelor 1

Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 38

Recomandri: suprafga de desenare: 240x204mrarigine UCS: (120,95).

PUNCTAJ

240 Definire straturi

Reprezentare muchii
vizibile si muchii
acoperite ~

Reprezentare w
- simetrie
et -
“ Reprezeﬁ 1
Precizie senare 1
ertierea fitimii 0,25
i e desenare

inire stil de texsi 0,25+0,50

Fig. 65. Reprezentare 2D (b stil de cotare
N Inscrieressi editarea 0,50+0,50

cotelor

- é\\'cg PUNCTAJ

Plaa de baz 2

Sy

Sty
ibu% Corpuri prismatice 4,50
* | superioare

Degajare superioar 2

S
Q’
& Compunerea solidelor 1

Fig. 66. Reprezentare 3D

Vizualizarea complex 0,50
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Subiectul nr. 39

Recomandri: suprafga de desenare: 290x270frarigine UCS: (145,135).

PUNCTAJ

270

135
5
ap
N

A

& Fig. 66. Reprezentare 3D

Definire straturi

Reprezentare muchii
vizibile si elipse

Reprezentare,axe
simetrie

Reprezenta#9gc 1
- Precizie @%re 1
= o~ - 0.25
0,25+0,50
Inscriereasi editarea 0,50+0,50
cotelor
PUNCTAJ
Plac de baz 5,50
Goluri dreptunghiulare 2
Corp eliptic superior 1
Compunerea solidelor 1
Vizualizarea complex 0,50
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REPREZENTAREA SCHEMELOR ELECTRICE

Cestim:

v' Toate comenzile de desenare AutoCAD. &
Ce ne propunem: Q
v Personalizarea desenului cu ajutorul comeBRIADIENT; (b&

v' Realizarea tabelelor, folosind comarnidsBLE;
v" Folosirea blocurilor cu ajutorul comenzilBLOCK, ATTDEF INS@
Aplicatia 1 (figura 1)

» Setiri ini tiale Q‘b

= Se deschide un nowier Tn mediul AutoCAD; @

= Se defingte suprafega de desenare=200x
in figura 1;
Command: LIMIT%/
Reset Model space limits: x

Specify lower left corner or [ <0.0000,0.0m8 0,07
Specify upper right corne g4 0,297.0000>: Z0W//

.  J . .
= Se regleaxz vizualizgre rafei de desenare, relativ la suptafale desenare a
ecranului grafic; K
Command: b
Specify corner ndow, enter a scale factor gmxXP), or
[All/C Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window#&otjj<real time>: A7

punztoare aplicaei propuse

Sefdefi un UCS oarecare.

'%ﬁtraturilor

esc noi straturi, conform Tabelului 1 (cadela):

&bel 1. Straturi de desenare

Nr.crt. Nume Culoare Tip linie Grosime linie
1. Muchii vizibile White Continuous 0.5
2. Muchii subiri Alegeti! Continuous 0.3
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= Se definesc daustiluri de scriere;
Ribbon Annotate = Text Style=>caseta de dialogext Style=>butonul New=caseta

New Text Stylese denumge noul stil de scriere (de exemplu numele proprl@K
=se revine in caseta de dialdgxt Style=>Tn seg¢iuneaFont Name se selecteédz

Times New Romar® Close &
TABEL (bN

A ADEVAR

A B | A+B

0 0 1 ’Q
B 0 1 0

1 0 0

1 1 1

Y

Fig. 1. Poarta SAU-EXCLUSIV cu d@intrari si ta%de adeir

» Sesiunea de lucru @

= Se va desena poarta SAU-EXCLUSY, fol d comenmnoscute, pe stratul curent
Muchii vizibile: x

e

&\ Fig. 2. Completarea desenului-1

»@e!
entru acest tip de desene, nu sunt necesare dimemte se pot aproxima astfel incatse

incadreze in formatul de desenar&st@nd propaii corespunitoare!

Command: REC/

Specify first corner point or [Chamfer/ElevationlEt/Thickness/Width]: 0,0/
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Riatal: 100,807/
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Command: I/
Specify first pointndicai mijlocul laturii din dreapta al dreptunghiului
Specify next point or [Undot40/7(de exemlu)

Command: A&7

Specify start point of arc or [Centerindicai coltul stanga jos al dreptunghiului

Specify second point of arc or [Center/Entfjdicai un punct intermediar Q
Specify end point of aréndicai capitul segmentului orizontal N

La fel se traseazi celilalt arc, din stanga (figura 2), apoi facametria desenu@
Command: M7 Q
Select objects: 1 found C

Select objects: 1 found, 2 tofal

Select objects: Specify first point of mirror linedicai un cgaga mentului
orizontal

Specify second point of mirror lingidicai celilalt cagt{al’s
Erase source objects? [Yes/No] <NZ:

Se contind desenul (figura 3)! @

entului orizontal

oY
‘b Fig. 3. Completarea desenului-2

d: @/
mnt settings: Erase source=No Layer=Source SEFGAPTYPE=0
cify offset distance or [Through/Erase/LayerD<®00>: 20
(b elect object to offset or [Exit/Undo] <Exit¥ndicai axa orizontal
& Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/tlb] <Exit>:
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/tlb] <Exit>: /7

Command: TR/

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...

Select objects or <select all2/
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Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Und@legei muchiile in plus pentru a fi
retezate

Command: @7

Specify second end point of circle's diameiedicgi un punct oarecare
= Se face personalizarea desenului, cu ajutorul cem&RADIENT, Riblon N
panelDraw, figura 4;
®E A @ QQ'
-_ Hatch \
.: Gradient Q‘b
.‘ c' undary
= =K

Fig. 4. Localizarea comenzii GRADIENT
Comanda este asé@nitoare cu com CH; in editortdatch Creation, putei
configura culorile la alegere, apoi acaetaQul points

Command: GRADIENT ‘g‘
Pick internal poin‘ or le ects/Undo/seTshgalegei un punct in interiorul

conturului inchis
Selecting everythj
Analyzing the se ta...

Specify center point for circle or [3BP/Ttr (tan tan radius)]: 2”7
Specify first end point of circle's diameterdicai intersecia dintre arcele din sténgaQ

=  Se introduc te ¥y cu comanda TEXT.

Fig. 5. Completarea desenului-3

= Se insereaiztabelul, parcurgandu-se uitarii pasi:
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= Se defingte un stil nou pentru tab

*RibbonAnnotate (figura €)-tabul Table>Table Style=>caseta de dialoTable Style
=butonul New=casetaCreate New Table Stylese denumge stiul tabelului (de

exemplunume tabgtContinue=casetdNew Table Style &
A Table Style |E|N
. Standard ' A >

The w i Add Current Tablestyle: Standard
& & LinkData Cloud  Current Scale” &* Styles: Brosnew bt Stndard
Tables L Markup Annotation Scaling
Standard | | i Set Current I
Table Style... =
Creates, modifies, or specifies table styles 4 [ i = 2 —
A Create New Table Style C New. D)
New Style Name

Modify.
»nume tabel Céntinue I

ISiandard v]

7 [ I |
List:
All styles - ]

Fig. 6. Caseta %og Table Style

In caseta de dialoljew Table St
Data, Headesi Title, pent:u fie

&

Close | l Help

I in fiecare din elementele din lisCell style:
neral, Text, Border@xemplu in figur7)

_ V__ N .
‘A New Table Style: nume tabel [
Starting table - Cellsiyles Gegerﬁl Text |Borders)
Selecttable to startfrom: =] Data hd Properties
Gonoral T Fill color: [I:I Color 254 V]
2t - Alignment: [TopCenﬁet V]
Create new cell style.
Manage cell styles r - Format General E]
Format General i)
Tite s i )
Heoder Heoder Header =
Tata Data Tata Margins Margins
Tota Tiofa Tato Horizontat 15 Horizontal: 4
Dota Doto Dato VR ——
Tata Dota Data i Vertical 3‘
30:‘:“ g“:c‘ g“:“ [ Merge cells on row/column creation
0T 0 0 TO aTa
; Merge cells on row/column creation
e o e Cell style preview [CImerg i
Dato Dota Dato.
[ ok ][ cacel ][ Help

Fig. 7. Caseta de dialog New Table Style
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= Se apeleazcomanda TABLE, RibboAnnotate panelTables (figura 8)

- Standard s
Toble El' Fr-n Bxtract Data
?ﬂ .:.l; Link Data
Tables NQ
Fig. 8.Localizarea comenzii TABLE (b
» Tn caseta de dialolpsert Table, se alege auneaSpecify wi do@

= -
Table style Tnsertion behavior
Specty s e

(@) Specify window

Insert options
@ st ‘able Column & row settings
° senfom emey e @ columns: @ Column width:
() From a data link — =
2] _ ms & o
[tto data tnks found -] (8] = i
(©) From object data in the drawing (Data Extraction) ) Data rows: ©@ Row height:
B | aut 1 ~ Line(s)
Preview ine(s)
Set cell styles
First row cell style: Title -

S o e
Al other row cell styles:

[ ok ][ comca | [ hep

° N
& aseta de dialog Insert Table

=  Se deschide ®

Sty o cmer: | T 15t

Fig. 10. Completarea desenului-4
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Atentie!

Orice modificare a tabelului se face selectandlaala trebuie modificéf ceea ce conduce la
editorul de tabel din figura 11!

= 18 i = - B ) sirg

= == . -
=m = EE pfp 1*n I“I ‘ — - o %.. L) E—
Insert Insert Delete Insert Insert Delete . Match Cell Middle Center
Above Below Rowi(s) Left Right Column(s) 2% H

Cell Styles

Fig. 11. Editorul de tabele (b
Aplicatia 2 (figura 12) QQ

P Setiri ini tiale
* Se deschide un nowier in mediul AutoCAD; gjb

= Se defingte suprafga de desenare:200x200r7n®sp

Rows Columns

oare aplicgei propuse
in figura 12;

Command: LIMIT&/
Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [O ] 000,0.am# 0,07
Specify upper right corner <420° 7.0000>: 20m//
= Se regleax vizualizarea r e desenare, relativ la suptafale desenare a

ecranului grafic; q

Command: Z/

Specify corner o , enter a scale factor gnxxXP), or
[

xtents/Previous/Scale/Window#otjj<real time>: A7

[AII/Center/%
= Se def%n CS oarecare.
> inire@ ilor

Se &{fine oi straturi, conform Tabelului 1 (cadela):

@. Straturi de desenare

Nr.crt. Nume Culoare Tip linie Grosime linie
1. Muchii vizibile White Continuous 0.50
2. Muchii subpiri Alegeti! Continuous 0.30
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/@ Vb

&
MRS

C |

EC_LKQI R1 R2
e | F—HKe v

k7Q
_KQs Q, VREF P e

00 075!

T\
Fig. 12 . Interfga ECL-CMOS

Observai ca in propunerea de schémde mai s ertit grafice se repét pentru

usurarea deseinii vom folosi gruparea sub fggma & .
Blocul este un obiect complex, tifut pr%a mai multor eriit AutoCAD (linii, arce

de cerc, cercuri, text, etc.);

Avantajele utilizarii blocurilor:
e se reduce semnificativ gh iffeaefiului;
* se optimizeaz actithtat iectare, prin crearea modulgtafice;

» pot fi redefinite; icargd unei dimensiuni eatgomat aplicattuturor blocurilor
identice inserate%

e unui bloc i ot
fiecarei insedh.

Definirea unu resupune:

* @ atriptir ui nume;
. I a uneia sau mai multor exitggrafice;
sp&giiicarea coordonatelor unui punct deabatilizat pentru inseirile ulterioaresi

lerea unor infornga

At ele consacrate block-ului suantitayi de tip text asociate blocurilor, prin intermediul
grora sunt furnizate date cu caracter informativ.
atele Tnscrise intr-un atribut pot fi setate lboxiaconstante, pot fi variate la fiecare inserare

a blocului sau pot fi ulterior editate.

atribute (informgi), facilitind controlul datelor specifice

Inserarea block-ului presupune plasarea urmpii scalatesi orientate a unui bloc, cu
punctul de bazin punctul de inserare specificat.

» Sesiunea de lucru
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Primul block pe care il vom defini va fi elemengafic din figura 1{, se vor parcurge

urmatorii pasi:
= Tranformarea in block cu ajutorul comenzii BLK, af@rboonHOME, panel

Block (figura 14);

Fig. 14. Q, h comenzii BLO(

°

Lansarea comenzii cond v.‘&( ta de dBlock Definition(figura 15)
Vo N )

& Block Definition =5
m

= Desenarea entiifi grafice pe stratul curent Muchii vizibile;

Fig. 13. Completaredesenului-1

Sursa CC| -

Base point Objects Behavior

[~ Specify On-screen []Specify On-sereen [ Annotative

Pick point Selectobjects. | Match block orientation
to layout
X (7 Retain -\ [] Scale uniformly
) (@) Conve ocl

= [¥] Allow exploding
(") Delete

= o objects sele

% escri

N X
coj
©
o
g
£
8
<
*

Fig. 15. Caseta de dialog Block Definit

> in tabulNameadiuggi un nume ( de exempSursa CQ
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> 1n tabulBase pointglick Pick point, alegeéi punctul de inserare ca in figura 16;

e

Fig. 16. Completarea desenului-2 ,Q\
> Tn tabul Object, click Select Objectsapoi deschide o ferw figura 17,

selecta Convert to Block;

- G

!:ig.%Mpletarea desenului-3

> In tabuIBeha‘ﬁ%llow Exploding

=  Salvar lock®ui, pentru o folosire viitoare, @utorul comenzii WBLOCK, din
Ribbo T panelBlock Definition afis Create BlocKfigura 18);

%

m Define
Block | Attributes
& ‘ Create Block |

=
'5. Write Block

Fig. 18. Localizarea comenzii WBLOCK

Se deschide caseta de diaWwgte Block, figura 19:
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(@ Block [swsace b

(7) Entire drawing
(7) Objeets

Base point Objects

(8] Fickpoint [+ | selectabiens ]

w0 ~Retain

N (@) Convertto block
= () Delete from drawing

2 [0

Mo ohjects selected

Destination N
File name and path

M=

Insert units: i ']
[ ok ][ concet |[ Hep |

Fig. 19. Caseta de dialog Write Blc

> Tn zonaSoursetabulBlock trecai numele blockalui ce @S@ve
i

> In zonaDestinationin tabul File name and pa@q director pentru salve,

apoi clickOK.

» Inserarea blockdui in desen cu ajutorul -% il INSERT, RIbINSERT panel
Block figura 20;

Attribute

= Se ale%ista afatd block-ul corespunitor, figura 21;

. \

b M % m 9
Insert Edit Create Define  Man
T Awribute”  Block " Attributes Attri

A$C6DC61376

Fig.21. Lista block-urilor

= Seinsereaxin desen ca in figura -
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Fig. 22. Completarea desenului-4 Q

= |nserarea block-urilor cu atribute, pentru entdatgafia de {i
23, inseamiparcurgerea urdtorilor pasi:

rézentat in figura

I
Q3 Qy

A/
& ock-uri cu atribute
°®
= Realizarea dese@ﬂra 24);

—fa

‘ f& Fig. 24. Completarea desenului-1

= Inscrierea atributelor cu ajutorul comenzii ATTRIBE DEFINITION (ATTDEF),
din RibbonINSERT panelBlock Definition afis Define Attributg(figura 25);
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3 %

Define  Manage

Attributes Attributes

Bloc® Definition «

Se deschide caseta de diafdtyibute Definition, figura 26: b
> Tn zonaModeselectd Lock position; Q@

> Tn zonalnsertion Pointselecté Specify on-screen;

Fig. 25. Localizarea comenzii ATTDEF

»  Tn zonaAttribute, Q‘b
0 pentruTagscrigi o descriere a bIocqui;@ii;
|

o pentruPromptalegei o valoare car

@ in zona de comenzi, pentru a
modifica valoarea atributului;

o pentruDefaultalegei car@area implicitafisata.
> n zonaText Settingsomplet% b, dupnecesiitile desenului;
» click OK. ° QN

184 Attribute Definition =5

‘ Mode Attribute

[ [Invisible Tag tranzistor
["|constant

tip

= Prompt:
|| Werify
[TIPreset Default npn =
|| Lock position
P Text Setlings

[T IMuttiple lines

o Justification: [Allgn—']
Insertion Point
Text style: [styLe] - |
Specify on-screen e
= i [ Annotative @&
% i Text height 25 |y

0
Rotation 0 &

Z 0 :
- 0 |y

Align below previous atiribute definition

[ OK I | Cancel | [ Help I

Fig. 26. Caseta de dialog Attribute Definition
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» Plasarea atributulunidesen, conform figurii 2

Fig. 27. Completarea desenului-2 Q :
= Crearea unui block cu toate elementele din figur, < ’

Fig. 28. C% a desenului-3

Se deschide caseta de &zw&%i tes, in care se pot face modiit, figura 2<, apoi
click OK.

B Edit Attributes

Block name:  tranzistor

tip M

‘T
O
&

’ OK ] i Cancel ] Previous Next

Fig. 29. Caseta de dialog EcAttributes
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ce conducéa caseta de dialcinsert, figura 30;

A Tnsert

Name:  tranzistor

Path
Locate using Geographic Data

Insertion point
Specify On-screen

:

ot Browse...

Scale
|| Specify On-screen
X 1

Rotation
|| Specify On-screen

Angle: g

Y:
U Block Unit
z 3 Unit Millimeters

Factor:
[“]Uniform Scale U

[ ok

| |

Cancel

| |

Help

]

= Se completediztipul tranzistorului, figura 3, @

Se continé
“tranzistor”, se

atribute “tranz'r&],"a
a (.

inser

K

4 Edit Attributes

Block name franzistor

tip

@1. Completarea atributului

copi

Q3

Q3

o
e

Fig. 32. Completarea desent-4
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Fig. 30. Caseta de dialog Inser< )O

Inserarea blockdui cu atribute folosind tabiMore optionsa comenzii INSERTceea

&

Q4

It element se apli@ comanda EXPLODE blo«ului
IRRORsi se reface proceduide realizare anoului block cu
se inserea, conform figurii 32.

o
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Observdie!

Modificarea atributelor se poate face as

> dublu click pe atribut; se descide caseta de diEnhanced Attribute Editor, figura

33;

4 Enhanced Attribute Editor

Block: tranzistor
Tag: TRANZISTOR

Atiribute | Text Options | Properties

X5
Select block

S
S

Value
Q3

Tag Prompt
TRANZIS... tip

>

Value: €€

>

N

Apply [ 0K |

I

Cancel ]

[ Help ]

Fig. 33. Caseta de dialcEnha %‘te Editor

> 1n tabulAttribute, se poate ndifica V ;
> 1n tabul Text Option, cu ajutom elor marcate in figura 34, eesip, cu

Backwards se poate duce u spate, cuUpside downse poate asturna
atributul, iar cuRotatior se& textul;
¢ G
A
U Enhanced Attribute Editor
Block: tranzistorl s
Tag: TRANZISTOR Selectblock
- Text Options |Properties|
Text Style: [slylel VI
% Justification: @ackwards @Jpside down
Height 3.329870298032535 Width Factor: 1
Rotatlon:@ Oblique Angle: 0
| Annotative ® Boundary width:
% Apply [ OK ] I Cancel I [ Help ]

S

Text option

Fig. 34. Caseta de dialoEnhanced Attribute Editatabul

> Tn tabulPropertiesse pot modifica propriatile legate de culoare, tip de linie, ¢
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» Aplicatii suplimentare

Realizai desenele din figurile de mai jos, alegand arbitt suprafi@ de desenare cét
dimensiunile elementelor grafice, astfel incass fistreze propaiile corespunitoare.

=EN X
2 R g, o N
>

| C. B:
A
~ - S
¢ I l — WI— S)
; u
[ R R

( COLECTOR COLECTOR ')
STAMNGA DREAFTA

TABEL DE ADEVAR

&‘é\ =

1 1 *

Fig. 37. Circuitul basculant bistabil cu poiNOR
si tabelul de adewr
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TABEL ADEVAR

7

Ellilt?&

J
g

Fig. 38. Structura inter@a circuitului SN 7486l tab\
adevir
A 4

|
7]
[11]
0]

VoE
3]

7

L 57/

Lt

ERENERS

}_FI“WFIFIFIFIFIFI

1A FAMAFFA

(b‘ i
&Q -
A &
S
o
Ll
Bl

FFI“WFIFIFIFIFIFI

Fig. 40. Structura interé a circuitului SN 7402N
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v
~— e

Em niE

] [15]

= m sy

[ \Ifl_ﬁl B NQ
[] 5]

re O AN

Fig. 40. Structura interé a circuitului SN 748 < Q}
n‘b‘

. . . . : /@'VDD

R R, R3 Rs R~ Ro

—K Qs Ll(i Q, Z|—|< Q7

v AL,
Q REAV4

L
\Q Fig. 41. Inversor TTL de tip Trigger Schmitt

O
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REPREZENTAREA SCHEMELOR DE INSTALAI

in aplicaiile propuse spre rezolvare in continuare, se ptusf block-urisi block-uri cu
atribute.

- [e=———————————— 1 N
GN 411 l LO229;
—————— 1 I oN4n1 : >
= = .
D | - p
I I
1 I
1 1 LPC 1
A l I i
£ El‘l
prelucrat ™
Comprimare 4 1 CMS517
Refrigerare [* - I 1
. ~——
I ]
' I i
i
B o ——— -
LAR 654 | HPC
I
1 T
I
| "
l L
e ]
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Fig. 42. Instalagie criogeni@ pentru obinerea Argonului crud-
‘b varianta 1
icatie!

Sagetile se pot constitui ca block; inserarea lor seefafand ogiuneaSpecify on screedin
zonaRotationa casetei de dialdgsert (figura 43).
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